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\y APLICACION DE UN PATRON GENERADQO ALEATORIAMENTE

Para afiadir detalle a una area desenfocada, sobreexpuesta
0 subexpuesta suele afiadirse un poco de ruido como textura.
Sin embargo el filtro Afiadir ruido suele generar texturas muy
similares.
Para controlar mejor el patron de ruido, usa una herramienta de
seleccion para seleccionar el area de la imagen a la que quieres
afiadir detalle. Luego utiliza una herramienta de pintura con un
pincel ajustado a un valor de espaciado bastante amplio para
pintar una textura dentro de la seleccion.
Para verlo elige la herramienta Lé&piz y haz doble clic sobre un
pincel de pequefio tamafio. Una vez hecho esto Photoshop
selecciona dicho pincel y abre el didlogo de Opciones de Pincel.

Ajusta la opcion
Espaciado a 400 y
acepta la seleccion.

Opciones de Pinceal

Ahora puedes colocar MEspaciadof400 | [ ok |
el Lapiz dentro de la £ Suavizar

seleccién, hacer clic y
manteniendo pulsado el
botdn del ratén moverlo de forma répida por dentro de la
seleccion. Veras como Photoshop intenta mantener la ruta
descrita por el raton, pintando pequefios pedazos de color aqui y
alla. ContinGa pintando hasta que la textura resultante sea de tu
agrado.

2_ ) CREACION DE TRIANGULOS
(12 TecnIcA)

Existe una decena de formas de hacer las cosas en Photoshop.
Vamos a ver como crear triangulos de forma rapida.

Empieza con un nuevo documento. Elige la herramienta Marco
Rectangular, haz clic y arrastra el raton junto con la tecla MayUs.
para conseguir un cuadradado perfecto.

Ahora elige Edicion/Rellenar para abrir el didlogo de rellenado.
Elige la opcion Usar “Negro” para rellenar la seleccién de color
negro. Ahora tienes un cuadrado negro y solido. Vamos a
tranformarlo en un triangulo.

Para ello elige Edicion/Transformar/Perspectiva. Photoshop co-
loca 8 puntos de anclaje sobre la seleccién. Haz clic en el punto
de la esquina superior derecha y arrastralo hacia el punto central
superior. Photoshop movera el punto superior izquierdo de la
misma manera, y obtendras un triangulo. Pulsa Enter para confir-
mar la tranformacion.

m Opciones de Linea
T "

Grosor: pizelz [ Suavizar
OFin

(22 TecNICA)

Como hemos dicho, hay
muchas formas de hacer las
cosas en Photoshop. Esta es
la segunda manera de hacer
triangulos con él. Abrimos
un nuevo documento y hacemos doble clic sobre la herramienta
Linea. Aparece la paleta de Opciones de Linea. Seleccionamos la
opcion Puntas de Flecha/Inicio. Pulsamos el boton Forma para
ajustar los parametros de anchura y longitud. Para crear
triangulos equilateros usa el valor 100 en los campos Anchura y
Longitud, y 0 en el campo Concavidad.

Puntas da flecha: [ Inicia

Forrma...

Ahora solo tienes que introducir la anchura de linea en la paleta
de Opciones de Linea. El valor determinara
la anchura y tamafio del triangulo. Para

dibujarlo haz clic y arrastra la herramienta v
Linea hasta que el tridngulo esté formado. El

cursor puede moverse en rotacion para

orientar el tridngulo en el &ngulo deseado.
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DIBUIAR Y SELECCIONAR DESDE EL CENTRO

3

\) Ya sabemos emplear la tecla MayUs. para conseguir
creaciones y selecciones perfectamente cuadradas o circulares. Es
necesario mantener dicha tecla pulsada durante la operacion de
arrastre de la herramienta apropiada. Ahora bien, ;sabes que es
posible generar la seleccion desde el centro? Para ello
afiadiremos la tecla Opt(M)/Alt(W). Por otra parte, pulsando la
tecla Espacio durante la creacion de una seleccion podras mover
la seleccion por la pantalla.
Correcto; pero lo mejor de todo es que estos pequefios trucos
se complementan entre si. Por ejemplo pulsando la tecla
Opt(M)/AIt(W) y la tecla Mayus. dibujaras un circulo perfecto
con la herramienta Marco eliptico. Mientras creas la seleccion
pulsa la tecla Espacio y mueve la seleccién un par de centimetros
a la derecha. Suelta la tecla Espacio y continua creando la
seleccion. La posibilidad de combinar teclas modificadores en
conjuncién unas con otras facilita enormemente la creacion de
selecciones complejas.

\‘D MENUS Y FUNCIONES OCULTAS

Photoshop tiene tantas

Rg |

opciones que Adobe no 015018A.ipg
encontro espacio par
, Mormal
colocarlas todas en menus :
. Disolver
desplegables a partir de la 5
LR Detras
barra de mends principal. —
Algunos de los comandos més Multiplicar
Utiles estan escondidos en Trama
menus contextuales. Superponer
Normalmente los comandos Luz suave
Luz intensa

de dichos menUs se relacionan
directamente con el objeto,
capa, canal, trazo o
herramienta activa.

Sobreexponer color
Subexponer color

Oscurecer
, Aclarar
* Para mostrar un menu de Di ;
. iferencia
contexto en Windows, haz =
; . Exclusion
clic derecho sobre el objeto.
+ En Macintosh, pulsa la Tono
tecla Ctrl y haz clic en el saturacion
Color

objeto.

Luminosidad

\5) DEMASIADOS RETOQUES

Cuando retocas una imagen es muy facil empezar a perder el
enfoque v la textura de la imagen a base de modificaciones.

Esto es especialmente cierto cuando se retocan sujetos humanos.
No es necesario realizar muchas modificaciones para desenfocar
y perder la mayor parte de la textura de la piel de una persona.

Afiadir ruido

Es posible recrear una parte de
la textura natural sin perder

todos los esfuerzos de retoque [T
anteriores. Para volver a aplicar
textura a la piel humana FVer
selecciona las areas apropiadas,

evitando las cgracteristicas tles | o oow
como 0jos, oidos, boca, etc.

Crea una nueva capa y aplica el | Cantidad: %
filtro Afiadir ruido. Para ello S T—
elige Filtro/Ruido/Afiadir ruido | [ Pistribucion

@ Uniforme

y en el didlogo resultante utiliza
el valor de 10 2%.

() Gaussiana

[ Monocromatico
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9 CREAR UNA CAPA “FO

Capas '\, Canales - Trazades
Mormal * I Dpacidad: ilDD% ’!
Boquear: ] O O+ O&

] S
,@ I_ m Capal ||

[l 2 |

Fondo a partir de capa.

La nueva capa se desplaza
automaticamente hacia abajo y
se transforma en capa de
fondo.

1 Si te encuentras con un

documento que no tiene capa
de Fondo y necesitas afiadir
una, crea una nueva capa y
elige en el menu Capas/Nuevo/

| = | Opacidad; io0 [#]

| Mormal

Bloquear: M B8 [ & E_"’r‘ Oi
G| ) B3
= EIE ’—‘|—| T al |

gl Eoel R @

[»

7 ) DEGRADADOS CON SALTOS

Al aplicar la herramienta Degradado (G) suelen
aparecer saltos bruscos entre las tonalidades del
degradado. Una vez hayas aplicado el degradado, no
deselecciones (si es que trabajabas con una seleccion). Antes
aplica el filtro Afiadir ruido con un valor de 3 y tipo Gaussiano.

9) " Modos de fusién (PS5.X y 6)

Asi conseguiras suavizar la transicion entre tonos. La Unica
excepcion se da cuando utilices degradados de colores distintos.
Experimenta con distintos valores e intenta averiguar cémo y
por qué funciona este truco.

8) “{Nuevos Huevos de Pascua!

\Volvemos a hablar de los Huevos
de Pascua, estos afiadidos
divertidos escondidos en las
nuevas versiones de Photoshop
6.0 e ImageReady 3.0.

¢Coémo llegar hasta ellos?

En Photoshop 6.0

Lanza la aplicacion, pulsa Cmdo, y elige
Acerca de Photoshop en el menu
Manzana(M) o pulsa Ctrl+Alt y elige
Ayuda/Acerca de Photoshop (W).
Nos encontramos de nuevo con el gato

N Normal
.l Puedes cambiar de forma répida Disolver
oM los modos de fusion de las Multiplicar
S capas. Pulsa Mayus. + PLUS Trama
¥e) (+) para avanzar en la lista 0 Superponer
oF pulsa Mayus. + MENOS (-) Luz suave
*H para retroceder. Pero existe Luz intensa
D otra forma para cambiar Sobreexponer
B rapidamente de modo de fusion: Subexponer
K pulsa Mayus.+Opc(M)/ Oscurecer
.G Mayus.+Alt(W) y pulsa Aclarar
°E su letra correspondiente. Diferencia
o X Veamos en detalle estos atajos Exclusion
‘U para las versiones Tono
T 5.X'y 6 de Photoshop. Saturacion
oC Color
oY Luminosidad
°Q Detrés (con herramientas de pintura)
oL Umbral (en modo Color indexado-)
*R Borrar (con el Bote de pintura)
W __ Sombras (con la herramientas Sobre/Subexponer )
oV Mediotonos
oz lluminaciones
S Saturar (con la herramienta Esponja) -Nuevo PS6-
D  Desaturar (con la herramienta Esponja) -Nuevo PS6-

electrico de la version 4 pero esta vez tiene un
comportamiento mas discreto :-

En ImageReady 3.0

)

Para pasarte de forma rapida de
Photoshop a ImageReady pulsa
Mayus.+Cmdo(M)/Ctrl(W)+M.

En ImageReady, pulsa Opc(M)/
Alt(W) y haz clic sobre el icono
“Adobe Online” Aparece un
primer Huevo de pascua; ahora
pulsa Cmdo(M)/Ctrl(W) y
descubriras un animalito bien
simpético. La imagen de este gloton
aparece también pulsando Cmdo, y
eligiendo “Acerca de Photoshop”
en el mend Manzana(M) o
pulsando Ctrl y eligiendo

www.photoshop-newsletter.com

Ayuda/Acerca de Photoshop(W).
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REFERENCIA PARA CENTRAR CUALQUIER OBJETO O FIGURA
Un pequefio truco para hacer més facil la vida del

1() disefiador.
_ J En ocasiones es dificil conseguir centrar los objetos o

figuras que estas manipulando en una imagen.
Para hacerlo de forma comoda y exacta, crea una nueva capa y
dibuja, con la herramienta Linea (N) y el valor de grosor mas
pequefio posible, una cruz en cualquier parte de la capa.

Selecciona el contenido de toda la capa y pulsa
Cmdo(M)/Ctrl(W)+X seguido de Cmdo(M)/ Ctrl(W)+V.

Esta operacion copia y elimina
toda la informacion de la capa y
la transfiere al Portapapeles y
luego la vuelve a copiar en la
capa centrando toda la
informacién, caracteristica
propia de Photoshop al realizar
cualquier pegado desde el
Portapapeles.

Con esta capa activada y
trabajando en cualquier otra,
cuentas ahora con una
referencia visual del centro de
la imagen.

Para afiadir mayor
funcionalidad a la hora de
trazar o marcar selecciones,
arrastra y crea dos guias
perpendiculares pegandolas
contra la cruz recién creada.
Ahora puedes borrar la capa
0 hien dejarla invisible para
posteriores operaciones.
Para realizar una seleccién
centrada, lo Unico que tienes
que hacer es elegir la
herramienta deseada,
mantener pulsada la tecla
Opc(M)/AIt(W) y hacer la
seleccion desde el centro
hacia afuera. Alinea el centro del puntero en el centro de la cruz
(la dibujada o la formada por las gufas) y dibuja la seleccion.

]1 NUBES CON REPETICION AUTOMATICA

_ \) Si te gusta usar el filtro Nubes, esto te serd muy Util.
Cuando se crean nuevas imagenes que son mdltiplos de

128 pixels, como 256, 512, etc. el filtro Nubes crea un patron

perfecto para realizar mosaico. Esto significa que si rellenas una

imagen con dicho patrén el mosaico sera invisible, no veras

transicion entre cada una de las repeticiones. jPruébalo!

1.- Abre un nuevo archivo de 256X128 Pixels (por €j.)

2.- Aplica el filtro Interpretar/Nubes

3.- Selecciona toda la imagen Cmdo(M)/Ctrl(W)+A y elige

en el menu Edicion/Definir motivo.

4.- Ahora abre una imagen (mas grande), elige

Edicién/Rellenar. En la opcién “Contenido” del cuadro de

diélogo, elige Motivo.

Rellenar
— Contenido 0K “
Usar: | Motivo ¢|
— Fusion
l:lpacidad: o
Modo:[ Normal i]
[ Preservar transparencia
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SELECCIONES RAPIDAS
32) Pulsando Cmdo(M)/Ctrl(W)+T seleccionaras todo lo
' # que exista en la capa actual y estard listo para ser
transformado.
Pulsando Cmdo+Opc(M)/Ctrl+Alt(W)+T duplicas la capa actual,
la seleccionas y estara lista para ser transformada.
Esto s6lo funciona en una capa con transparencia con la capa
Fondo. Una alternativa conocida es Cmdo(M)/Ctrl(W)+clic
sobre la capa.

REALCE DE IMAGENES
13 ’ Abre una imagen ya existente. Crea una nueva capa y
' # cambia el modo de fusion a Superponer y el valor de
opacidad al 50%. Ahora puedes utilizar cualquier color, o
simplemente negro/blanco para pintar sobre la imagen y resaltar
las partes que interesen.

Ten especial cuidado con las
luces y sombras. Desenfoca un
poco la capa recién pintada para
mejorar el efecto de fundido
con la capa original.

Superponer = IOpacidad: S0 (k] %

[dFreservar transparencia
ig |7 ‘1_& Capa 3
-3

D

Capal

i) 4]

s

Para restringir el efecto del filtro Interpretar/Destello a
un area particular, primero utiliza el Lazo (L) o el

Marco eliptico (M) para crear una seleccion alrededor de dicha
area y aplica un calado de al menos 5-10 pixels Opc+Cmdo(M)/
Ctrl+Alt(W)+D. Ahora aplica el destello. S6lo afectara al area
seleccionada fundiéndose suavemente con el resto de la imagen.
Para centrar con precision el efecto puedes optar por aplicarlo
en una nueva capa, totalmente negra, con modo de fusion Trama
y mover el rea con destello al punto preciso.

1_4) DESTELLOS CONTROLADOS

o0 k] %

Trama I Dpacid.

[dFreservar transparencia

& | -Capal
O

I

FONDOS DE COLORES

\ 15) Si estas trabajando con colores planos y quieres probar

distintos colores de fondo, cambia el modo de la capa
de fondo a Diferencia y ajusta los valores de Opacidad arriba y
abajo.
El color de fondo cambiara a través de una serie de colores y
sombras. Si usas mas de una capa para hacer pruebas, ajusta los
modos de fusion de forma que estas capas permitan ver las capas
inferiores. Prueba con Multiplicar, Superponer, Trama o Luz
intensa. Cuando encuentres el color adecuado haz clic sobre la
imagen con la herramienta Cuentagotas y obtendras el color de
fondo en el selector de colores de la paleta de herramientas.

D

] 4]
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Niveles...
Niveles automaticos 3L
Contraste automatico C<»3L

AJUSTE AUTOMATICO DEL CONTRASTE DE UNA IMAGEN
}9 Cada nueva version o
e de Photoshop
presenta mejoras, que
facilitan tareas que resultaban
complicadas en versiones

Curvas... #BM
Equilibrio de color... %B
Brillo/contraste...

Tono/saturacion... *®U
Desaturar R
Reemplazar color...

Corregir selectivamente...
Mezclador de canales...

anteriores.

En este caso Photoshop 55y
6 disponen del comando
“Contraste Automatico” que

. Ze: Invertir #l1
ajusta de forma automatica las idGar
luces y sombras de una Umbral...

Posterizar...

imagen.

Variaciones...

En primer lugar el comando
mapea los pixels mas brillantes y méas oscuros de la imagen a un
99.5% de blanco y 99.5% de negro.

Ese 0,5% previene de la posibilidad de extremar demasiado el
rango tonal.

E_D CONVERSION A ESCALAS DE GRISES PERSONALIZADA

/' Ya debes saber que una imagen en color puede

convertirse a escala de grises mediante el comando
Imagen/Modo /Escala de grises. Sin embargo este comando es la
forma mas burda de realizar esta operacion. No existen controles
de conversion para ajustar y no se dispone de ninguna posibilidad
de control sobre los ajustes tonales. Photoshop lo decide todo.

Para tener mayor control sobre la conversién de color a grises es
mejor utilizar el comando Imagen/Ajustar/ Mezclador de canales.
El Mezclador de canales permite crear una version monocroma
de una imagen a color utilizando una mezcla de los canales de
color actuales. Permite elegir dindmicamente el porcentaje de
influencia de cada canal en la imagen final.

Para emplear el

Mezclador de canales

Mezclador, abre una

. Canal de salida: | Negro ﬂ H 0K ]|
Imag?n a COlon Usa la Canales de origen —
opcién Imagen/Ajustar/ Rojo: : g —
Mezclador de canales y (cerpar-. )
selecciona la opcién e b -
Monocromo. Luego Azl o= | BAVer
ajusta los controles

deslizantes hasta estar Constante: [ %

satisfecho con la

[ Monocromo

previsualizacién de la

imagen.

FLECHAS Y SELECCIONES
\19 Gracias a las flechas
= esposible ajustar la |
posicion de objetos.

Esto solo sucede si el objeto
ya ha sido movido o bien si la
herramienta activa es la
herramienta Mover (V).

Si usas las flechas en un objeto
que nunca ha sido movido,

lo que se ajustard es la
seleccion, no la parte
seleccionada de la imagen.

IMPORTAR TEXTO EN UNA IMAGEN PHOTOSHOP
\19 iEs mentira! Cierto, cierto. Photoshop no tiene una
=" funcion para importar texto en una imagen. Sin embargo,
tenemos un modo de hacerlo.
Abre un nuevo documento. Elige la herramienta Texto y haz clic
en la imagen. Cuando aparece el didlogo Texto cambia de
aplicacion, a un procesador de textos, por ejemplo. Selecciona

www.photoshop-newsletter.com

todo y copialo al Portapapeles. Vuelve a Photoshop e inserta el
texto copiado. Si, no es muy elegante, pero por ahora es la Unica
solucion...

Texto—————01H
Fuente:| AntiqueOlive % || BeldCond £ 0K
[JSubrayado  [JFauxBold [ Faux Italic Cancelar
Tﬂmﬂﬁn: |lItEI'|irIEﬂﬂII:
Kerninq:El [0 Automatico Trackinn:El B ==
Cnlnr:- Linea de base: El [ Rotar
Suﬂvllar: [ Anchuras fraccionales & Ver

Importar texto

K

1005 ]| MAEncajar en la ventana [ 4] ID

COMO USAR FILTROS PHOTOSHOP EN ILLUSTRATOR

J PhOtOShOp € Rastrillar
4/ llustrator
funCionan tan Modelo de color: | RGB -
bien juntos que incluso e — Cox
puedes usar los filtros % Ve (or
de Photoshop desde QAlta (300ppi)
lllustrator. Ootra:[ i

Sin embargo, dado que
Illustrator es un
programa basado en

— Opciones
[ Suavizar
[] Crear mascara
vectores y Photoshop

en mapas de bit, primero debes convertir tu dibujo lllustrator a
un mapa de bits gréfico para poder aplicar el filtro Photoshop.
Para convertir o interpretar tus dibujos en lllustator, elige Objeto/
Rastrillar.

En el cuadro de diélogo resultante elige el modelo de color de
destino y la resolucion, y luego acepta. En ese punto lllustrator
convierte el dibujo en un gréfico de mapa de bits.

Ahora puedes aplicar un filtro Photoshop.

TRATAR CON VARIAS VENTANAS (sSOLO EN WINDOWS)

Zl. Cuando tenemos
\ ) varias iméagenes Cascada

abiertas en Segmentar
Photoshop, junto con paletas,

barras de herramientas, etc.

Ordenar icanos

Cerrar todo

puede reinar la confusion.
Ocultar Herramientas

En lugar de mover cada
ventana de imagen aqui y alla,
permite que sea Photoshop
quien organice las ventanas.

Mosztrar Mavegador
togtrar Info
Deultar Opciones -

Por ejemplo, puedes crear un

mosaico con todas las Mo b

M ostrar Muestias

ventanas de imagen abiertas
ajustandolo al espacio disponible en pantalla, o bien apilarlas en
cascada.

Para crear un mosaico de ventanas utiliza Ventana/Segmentar.
Para apilar las ventanas, Ventana/Cascada.

i0JOS ROJOS!
22 | Amplia la zona donde se encuentran los ojos y
2/ seleccidnalos con la herramienta Lazo. Usa el comando
Imagen/Ajustar/Tono/Saturacion y baja la Saturacién a -100.

Activa la casilla Colorear. Ahora puedes cambiar el color de los
ojos moviendo los mandos de Tono y Saturacién. Pulsa OK.
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. ELIMINAR EL EFECTO DE MOIRE EN UNA IMAGEN
\J DIGITALIZADA
* Primero, puedes reducir el efecto Moiré digitalizando

al doble de resolucion en ppi (pixels por pulgada) o incluso
cuatro veces mas si es posible (no te acerques a la resolucién
"Optica" maxima del scanner.
* Luego redimensiona la imagen en Photoshop en pasos pares
utilizando el comando Imagen/Tamafio de imagen. Si por ejemplo
tu scanner tienen un resolucion Optica maxima de 1200dpi,
reduce a 600dpi y luego a 300dpi.
« Si el patron de pantalla todavia persiste aplica el Filtro/Ruido/
Destramar.
« Si todavia ves restos de efecto Moiré entonces aplica el
Filtro/Desenfocar/Desenfoque de movimiento. Mantén la
Distancia en un valor bajo y juega con el angulo hasta que el
efecto Moiré desaparezca.

\ ORGANIZANDO LAS CAPAS DE IMAGEN
\29 Una excelente herramienta como la paleta de Capas
puede convertirse en un cuchillo de doble filo.
Ciertamente, las capas permiten componer iméagenes complejas
de forma mucho mas facil que antes, pero el nimero de capas en
una imagen crece rapidamente y es muy fcil que dejen de ser
manejables en pocotiempo.

Por lo tanto, cuando uses capas, toma el tiempo para nombrar
cada una de ellas con algo descriptivo para identificarlas sin
problema. Ademas, mueve las capas relacionadas entre si para
que éstas se encuentren juntas. Utilizando estos métodos podras
saltar de una capa a otra, o de objeto a objeto sin tener que ir
sorteando toda la lista de capas.

Pero en Photoshop 6
las capas pueden
agruparse en conjuntos
de capas. Estos
conjuntos te permiten
facilmente mover las

h Capas ‘\Canales ‘\Trazadns m
Boguear: (108 02 O+ O

capas como un B[] > Cysrupo -
conjunto, aplicar | | b [asrwez

atributos o configurar ||
las opciones de fusion IE“_ IZIFM g~
para todo el conjunto. 2 W S A

TRuCO:

h Capas ‘\Canales ‘\Trazadns ‘E]

Para contraer o i
expandir los efectos Pasz Thro.. | = | Cpacidad:
gpllic%dos alascapas |eioguear: (1B [ [0+ D@
incluidas en un 73
conjunto de capas, @ |I5| = Osrupor —
mantén pulsada la B | [T |rowee v
tecla Alt(W) u
OpC(I\/I) @ Efectos
y haz clic sobre el ) &3 Somnbra paralela
triangulo del -] € Eisel v relieve
conjunto. ) €j Superposicindedeg.
Y (u} v 6
’E Efectos
@ ﬁ Sombra paralela
@ &3 Bizel v relieve
:] € Siperpesidindedey.
@H_ [+ CJGrupe 2
B [ al]
|G BHlo[els| x|
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\ ALGUNAS TECNICAS DE RETOQUE DE IMAGEN
\Z) La mayoria de retoques de imagen contienen los
siguientes pasos;

- AsegUrate que la resolucién de la imagen original
(digitalizada o electrdnica) es apropiada para la salida final de la
imagen.

La resolucién debe ser igual a el nmero de lineas por pulgada
(LPI) x 1,5.

- Recorta la imagen al tamafio del lienzo final.

- Utiliza Niveles o Curvas para ajustar el contraste general o el
rango tonal de la imagen.

- Usa selecciones y las herramientas de Saturacion para eliminar
las caidas de color.

- Usa selecciones y las herramientas Sobreexponer y Subexponer
para modificar brillos, semitonos, sombras y colores desaturados
en areas especificas de la imagen.

- Utiliza el filtro Enfocar->Mascara de enfoque para enfocar la
imagen en general.

% \ LAS HERRAMIENTAS DE MARCADO
\J Algunas de las herramientas més utilizadas en
Photoshop son las de marcado. Permiten seleccionar
areas de la imagen de varias formas y en varias formas, tales
como rectangulos, 6valos y poligonos de
forma libre. Pero ;cudl es el origen de su
nombre? El "Marco" que en realidad deberia
haberse traducido como Marquesina se refiere
a los puntos o rayas que aparecen y se mueven
cuando seleccionas una rea, rememorando
los viejos rétulos méviles. Este marco también
es conocido como las "hormigas en marcha" o
"las hormigas reptantes”.

\ SIN ALTERAR LOS ORIGINALES
\ZD El atajo de teclado Mayus.+Cmdo(M)/Ctrl(W)+E
combina todas las capas visibles de un documento.

Pero hay algo mejor... Pulsa el icono para crear una nueva capa y
posiciénala como capa de origen (arriba de todas).
Ahora pulsa:
- MayUs.+Opc+Cmdo+E (si tienes Mac)
- 0 MayUs.Alt+Ctrl(W)+E (o si tienes PC)

/
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ENDEREZAR IMAGENES
@ Selecciona la herramienta Medir (*u” en
e PS5.X; “i” en PS 6.X) encuentra una linea
recta en la imagen, una que deberia ser

perpendicular, y dibuja una linea a lo largo de la
misma con la herramienta. iﬂ‘?
Ve al menu Edicién/Transformacién/Numérico (en
Photoshop 5.X) y veras el &ngulo que forma la linea en el campo
Rotacion/Angulo. Acepta el cuadro de didlogo con OK y la
imagen se enderezara por si sola. Este truco no funciona sobre
una capa “Fondo”.

TRES FORMAS DE INSERTAR UNA IMAGEN EN UN TEXTO
\@) A. La forma més rapida es la que tiene
o menos posibilidades. Simplemente escribe
sobre la imagen con la herramienta Méascara
de texto y teclea Ctrl(W)/Cmdo(M)+j.

—
BRI -

B. La segunda forma, similar a la anterior, es
escribir el texto con la herramienta Méascara de
texto pero luego hacer clic en el icono Afadir
mascara de capa en la parte inferior de la paleta
Capas. Esto creard una mascara que puedes
manipular y mover. también puedes mover la
imagen. Recuerda desenlazar la méscara de capa
haciendo clic en el icono enlace entre la miniatura
de la imagen y la de la méscara de capa, en la
paleta Capas.
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C. La tercera opcion es h
Mokrnal ¥ | Cpacidad:

escribir con la

herramienta Texto, _

mover la capa debajo de Bloqluear' DED # O+ Oa

la capa de la imagen, = | c i et
seleccionar la capa de la i ||‘J il . s

imagen y crear un

grupo de recorte con hstel Il i

BT
Ctrl(W)/Cmdo(M)+G. '

Una vez mas, podras
manipular cualquiera de ambas capas en relacién con la otra.

\@ CREAR UNA ESCENA NEVADA
. / Crea una nueva capa sobre la capa de tu imagen.
“" Rellénala de color negro o blanco y aplica el
Filtro/Ruido/Afiadir ruido de tipo Gaussiano y Monocromatico.

El color con que rellenes la capa afectard al aspecto final. Siempre
puedes invertir la capa.

Ahora aplica un poco de Filtro/Desenfocar/Desenfoque o
Desenfoque de movimiento, o Filtro/Estilizar/Viento (para aplicar
Viento primero rota la imagen 90° y luego vuelve a rotar -90°).
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Cambia el modo de fusién de la capa a Trama y haz doble clic en
dicha capa para entrar en las Opciones de capa. Mueve los dos
mandos deslizantes superiores o inferiores para obtener distintos
efectos. Puedes partir dichos mandos manteniendo pulsada la
tecla Alt(W)/Opc(M).

31 6 TESOROS ESCONDIDOS
_ \) * Para ver un Histograma real en el cuadro de didlogo
“ Niveles comprueba que la opcidn Usar caché para histo-

gramas esta desactiva en el menu Archivo/Preferencias/Memoria y
caché de imagen.

» Haz clic en los pequefios cuentagotas de la paleta Info para
cambiar la forma de presentar los datos.

* En el cuadro de didlogo [ —
Curvas, haz Alt(W)/
Opc(M)+clic en cualquier
parte de la cuadricula para
cambiar la vista entre el
10% y el 25%.

* También puedes cambiar
las lecturas de entrada y
salida de las Curvas de 0-
255 a porcentajes
haciendo dable clic en la
flecha dable.

« Si quieres cambiar las Curvas
automatica con el 5% blanco y

O
[ Archive  * | negro, mantén pulsada la tecla
Y p
=l Edicidn » | Alt(W)/Opc(M) en el didlogo
Losl ™ p—— Curvas, haz clic en el boton
=1 Imagen Opciones y cambia el valor.
A Capa * | También funciona en el didlogo
% g Ee|eccic’)r| 3 Niveles.
g i 3
21 Bitro * En la plataforma Windows...
BI0 Wista * | - cuando se visualiza una imagen
: Weritana * | enmodo Pantalla completa sin
Bl | » | mend, haciendo clic en la
<§ oy Aylda pequea flecha negra en la parte
superior de la paleta
1V Herramientas aparecera el mend.
- si haces doble clic en el fondo
de Photoshop aparecera el
o dislogo Abrir archivo. Si lo haces
junto a la tecla Alt, aparecera el
b dialogo Abrir como, si lo haces

con Shift, Grabar como, Shift-
Ctrl, Grabar una copia y Ctrl,
Nuevo fichero.

=
[=]
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]
(]

50 TrRucos be PHOTOSHOP NEWSLETTER ® 7

nmais 08
ek
phi1ed

b




:-:'l_'l _Iﬂ-r das himai
§ MK
piselet

i wrbiri

38 | capa utilizando el
2/ icono de la Papelera,

Para ver una herramienta de forma
exacta (tal como el Pincel, Lépiz, etc.)
/ pulsa la tecla MayUs. (fija). EI cursor
se convertird en un cursor preciso.

Si quieres experi-
@ mentar con una
- imagen y temes

-—
-

. J, Modo b
perder informacion por
cualquier motivo, elige la Ajustar | 2
opcién Imagen/Duplicar.
Podrés jugar tanto como %
quieras con la copia sin perder p it
Calcular...

el original. Para reducir la
memoria necesaria puedes
acoplar la imagen duplicada.

Tamaiio de imagen...
Tamaiio de lienzo...

Recortar
Si tienes una imagen Rotar lienzo 4
\34) compleja sobre un Histograma...
= fondo uniforme, hay
una forma réapida para Reventar...
seleccionar éste. ExtrarL 35X

Elige Seleccionar/Similar y asi
conseguiras seleccionar todos
los pixels del fondo. Luego pulsa Suprimir para borrar el fondo e
invierte la seleccion.

Una forma répida para grabar un fichero en formato
\:5) JPEG para la Web es usar el comando Archivo/Guardar
# una copia y elegir el formato JPEG. Desactiva la opcion
de grabacién de miniaturas.

Para grabar un fichero GIF por la via rapida usa el
\%) comando Archivo/Exportar/Exportar GIF89a. La imagen
#" no tiene por qué estar acoplada.

Si quieres cambiar los valores de Tono/Saturacion,

\3D Curvas o Niveles de una capa sin perder la informacion
# de dicha capa, crea una Capa de ajuste.

Selecciona el area que quieres “ajustar”.

En la paleta Capas, pulsa la flecha negra (parte superior derecha

de la paleta) para ver el menu de capas.

Elige “Nueva capa de ajuste” y el tipo de ajuste (Curvas, Tono,

etc.) Pulsa OK. Haz los ajustes. Vuelve a hacer OK cuando

termines. Veras que la capa original no se ha alterado. Ademas,

siempre puedes reajustar la capa con un doble clic en la misma.

Nueva capa...
-, Mueva capa de ajuste...
Duplicar capa...
Eliminar capa

Mormal > IOpacidad: 100 | ¢ %
[Ptezervar transparencia

ﬁ Curvas L )

m | [
[E [T ]

@ Opciones de capa...

Combinar hacia abajo
Combinar visibles
Acoplarimagen

(@]

Opciones de paleta...

Puedes borrar una

EPreser'var transparencia

P "_ Papelera T
of @~

ml[ &
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evitando arrastrar la
capa hacia la papelera. Para
es0, pulsa Opc(M)/Alt(W) al
mismo tiempo que haces clic
en el icono.

”LAZO MAGICO”...
Un poco complicado, deberas %::' IE::] IE}?
/ practicar antes de usarlo, pero...
ahi va. Elige la herramienta de Lazo a mano alzada (L), haz

clic con el ratén donde quieras empezar la seleccién. Pulsa
Opc(M)/AIt(W). Suelta el botdn del ratén. Ahora el Lazo se ha
convertido magicamente en un lazo de segmentos. Si sueltas la
tecla Opc(M)/Alt(W) mientras estas pulsando el raton, volveras
al Lazo a mano alzada.
De este modo puedes dibujar una seleccion utilizando ambos
lazos simultdneamente. Es un poco dificil de controlar, pero a
veces es Util poder cambiar entre el Lazo poligonal y el Lazo a
mano alzada.

20 PUEDES DIBUIAR UNA SELECCION
\) ¢C6ma? Utiliza una herramienta de

“ seleccidn para seleccionar, por ejemplo, un
rectangulo. Pulsa Q para entrar en modo Méascara
rapida. Todo lo que se ve rojo no esta seleccionado

(esta protegido). Usa cualquier herramienta que quieras para
dibujar, rellenar e incluso aplicar efectos a la mascara.

Por ejemplo, puedes
desenfocar la mascara
utilizando el Filtro/
Desenfocar. El color
negro sirve para eliminar
mascara mientras que el
blanco “pinta” mascara.
Cuando termines pulsa
Q para volver al modo
de edicion normal y la
mascara se convertira
en una seleccion.

PARA ASEGURARTE DE NO PERDER UNA SELECCION, GRABALA
Elige el comando Seleccion/Grabar seleccién y grabala

41 como un Nuevo canal. La préxima vez que necesites la
-/ seleccion puedes elegir el comando Seleccién/Cargar

seleccion y se cargara el canal como una seleccion.

SELECCIONES MAS ALLA DEL DOCUMENTO
Cuando se utiliza la herramienta Lazo puedes
/ emplearla junto a la tecla Cmdo(M)/Ctrl(W)para
arrastrar méas alla del limite del documento y continuar
creando una seleccion.

43 SELECCIONES POR NUMEROS
\) Para crear una seleccion rectangular de un tamafio

“ exacto y posicion exacta, empieza con una seleccién
rectangular sin calado. Para especificar el tamafio y posicion de la
seleccion haz Ctrl(M)/Ctrl(W)+clic (o clic de botén derecho)
para poder elegir Transformar seleccion, luego repite la
operacion y elige Numérico. Ahora desactiva la casilla Relativo e
introduce las especificaciones que deseas utilizar (puedes emplear
incluso pulgadas).

a1 CARGANDO SELECCIONES CON EL TECLADO
\) Si has grabado una seleccion con el comando

=" Seleccion/Guardar seleccion (o bien de la forma directa
a través de la paleta de Canales), puedes obtener tus selecciones
pulsado Opc+Cmdo(M)/Alt+Ctrl(W) + el nimero del canal.
Empieza con el 1, luego el 2, etc. hasta que encuentres la
seleccion correcta.
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SELECCION DE MEDIO O CUARTO DE DOCUMENTO Para volver a abrir el mismo cuadro de dialogo del
@ Puedes crear una @ Ultimo filtro aplicado, pulsa Opc+Cmdo(M)/

seleccién usando Alt+Ctrl(W)+F
porcentajes en lugar de o e
pixels o pulgadas. 2 G % osiae
o MEJORANDO LA VARITA MAGICA
Abre la paleta Info (F8), \59) Para evitar pixeles no deseados en las selecciones
haz clic en el cursor de e o TS | REigne S2eds # creadas con la Varita magica, elige el comando Seleccion/
cruz de la parte inferior _ e Modificar/Suavizar y utiliza un valor de 1 pixel.

izquierda de la paleta y
elige Porcentaje. Ahora puedes usar una herramienta de seleccion
y empezar tu seleccion en el 25% de la imagen, etc. \) ARRASTRAR ENTRE DOCUMENTOS

&

Puedes copiar una seleccién de un documento a otro,
arrastrandola mientras utilizas una herramienta de marco
0 lazo. Mantén pulsada la tecla MayUscula para centrar la seleccion

46 Cuando elijas una herramienta “Mover”
en el segundo documento.

(V), siempre puedes mover la capa un
pixel si utilizar las flechas de cursor.

MEJORES TRANSFORMACIONES
\) Tras elegir el comando Seleccién/ Transformar
Si quieres seleccionar sélo las areas opacas de una capa, seleccion, haz Cmdo+clic(M) o clic derecho (W) para
@ haz Cmdo(M)/Ctrl(W)+clic sobre la miniatura de la capa obtener una lista de opciones posibles.

# en la paleta Capas.

= } 53 SELECCIONES MAS FACILES
' Si tienes problemas para seleccionar un objeto, prueba
Multiplicar Opacidad: 4 esto: Afiade una Capa de ajuste encima de la imagen para
TR e e intentar aumentar el contraste o saturacion de la imagen.
P Esto facilitara ver los limites de un objeto. Una vez hayas
i o . AP .
[‘E |— H TR 6T= terminado la seleccion elimina la capa de ajuste.
= B
B [ |l|noticiss o T (o) cpraos (55 [ %
| @ || = I @ |5 [JPreszarvar transparencia
Tow/catwadon -t
Cuando usas el comando Archivo/Nuevo puedes ver que E3 h Capat o
@ el menl Ventana no esta desactivado; puedes acceder a él.
Elige una imagen ya abierta, la nueva imagen tendra sus E3 .'C*"P*'i e -
dimensiones y resolucion. EEIEAE
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