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3 3 ¥ PRESENTACION

La presente Guia esta dirigida a los docentes de Educacion Secundaria y ha sido elaborada
en el marco del Programa de Mejoramiento de la Calidad de la Educacion Peruana - MECEP-
uno de cuyos componentes es el Disefio Curricular Nacional de la Educacién Basica Regular,
que viene ejecutando la Direccion Nacional de Educacion Secundaria y Superior Tecnolégica
del Ministerio de Educacion.

El objetivo de la Guia es proporcionar informacién conceptual, metodoldgica, técnicay, sobre
todo, aplicativa, que le permita al docente de aula ejecutar actividades integradas al trabajo
curricular, que se orienten al desarrollo del pensamiento creativo, como una de las
capacidades mas importantes para el desarrollo del pensamiento en todas sus formas y que
hagan de los estudiantes personas originales e imaginativas.

Por esa razon, el documento resalta la importancia del pensamiento creativo en el ser
humano, sin desmerecer el rol de las otras capacidades fundamentales tales como el
pensamiento critico, latoma de decisiones y la solucién de problemas en el desarrollo integral
de la personalidad del estudiante, sobre todo en esta época de globalizacion, competitividad
y desarrollo tecnologico, en el cual, cada vez es mas indispensable poseer las capacidades y
competencias que le permitan afrontar exitosamente los retos que la realidad le impone,
entre las que la capacidad emprendedora, la actitud proactiva y la mentalidad innovadora
constituyen los minimos que la realidad socio-laboral exige de cada uno de nosotros.

En el desarrollo de la guia, que fundamentalmente contiene propuestas de actividades
creativas vinculadas a las areas curriculares y las capacidades de area, ha participado un
equipo basico conformado por docentes y psicélogos educacionales con amplia experiencia
en el campo docente. Se agradece la asesoria permanente del Dr. Hugo Sanchez Carlessi,
destacado especialista en Psicologia de la Creatividad, sin cuyas orientaciones y
recomendaciones no hubiera sido factible este producto.

Ana Esther Delgado Vasquez







°*0® CAPITULO T

MARCO CONCEPTUAL

1. ELPENSAMIENTO CREATIVO

Segun Sanchez (2003), el pensamiento
creativo, que se manifiesta en el
comportamiento creativo, es una capacidad
que se forma y desarrolla a partir de la
integracion de los procesos psicologicos
cognitivos y afectivos y que predispone a
toda persona a organizar respuestas
originales y novedosas frente a una
situacion determinada, o problema que debe
resolverse, dejando de lado soluciones
conocidas y buscando alternativas de
solucion que lleven a nuevos resultados o
nuevas producciones.

El pensamiento creativo constituye una de
las manifestaciones mas originales del
comportamiento humano, se presenta
cuando una persona trata de transformar o
adaptarse al medio ambiente en que vive.
Todos los seres humanos nacen con la
potencialidad para ser creativos. La
creatividad se manifiesta en todos los seres
humanos aunque no siempre en el mismo
nivel o la misma modalidad o forma.

Entre los términos mas conocidos asociados
al pensamiento creativo tenemos:
creatividad, comportamiento creativo,
imaginacion creadora, pensamiento lateral,
pensamiento productivo, innovacion, talento
y genialidad.

1.1. FORMAS DE MANIFESTARSE EL
PENSAMIENTO CREATIVO

Para Sanchez (2003), el pensamiento
creativo o creatividad humana se manifiesta
de multiples formas y en diversas

Todos los seres humanos nacen con la potencialidad
para ser creativos.

circunstancias. Desde que el nifio nace,
dado su caracter activo y asimilador, puede
mostrar indicadores de creatividad en su
actividad diaria, en el juego, en el estudio, en
su hobby, etc., los cuales posteriormente
van definiendo tipos especificos de
conducta creativa.

En educacion preescolar o inicial, por
ejemplo, luego en los primeros grados de
Educaciéon Basica, por los objetivos y
caracteristicas del curriculo, los estudiantes
son estimulados a desarrollar en especial la




creatividad artistico plastica y plastico
corporal, posteriormente en educacion
secundaria se les estimula para que se les
desarrolle la creatividad cientifica o técnica;
sin embargo, la estimulacién de esta
capacidad debe darse en forma integral y
en todas las direcciones desde los primeros
grados y continuar inclusive hasta la
Educacién Superior.

Desde que el nino nace, dado su cardcter activo y
asimilador, puede mostrar indicadores de creatividad
en su actividad diaria, en el juego, en el estudio, en su
hobby, etc.,

1.2. TIPOS DE PENSAMIENTO CREATIVO
QUE PUEDEN DESARROLLARSE

Entre las principales formas se reconocen a
las siguientes:

4 h

Artistico-plastica \é

Se manifiesta en el dibujo, la pintura, el
modelado o la escultura.

Asi por ejemplo, entre los personajes
creativos en la historia de la pintura,
podemos mencionar a Leonardo da Vinci
(1442-1519), Rembrandt H. Van Rijn (1606-
1669), Francisco de Goya (1746-1828),
Vicent Van Gogh (1853-1890), Pablo
Picasso (1881-1973), Salvador Dali (1904-
1989) entre muchos otros. Entre los grandes
escultores se distinguen las figuras de
Donatello (1386-1466), Miguel Angel (1475-
1564).

f
Plastico-motora

% )
Se manifiesta en los movimientos
corporales, en el baile, la danza, la gimnasia,
los deportes, etc.

Personajes contemporaneos que han
destacado en el ballet y la danza figuran

Alicia Alonso (Cuba), Rudolf Nureyev
(Rusia, 1938-1993).
- _J
( )
Literario

Se manifiesta en la poesia, la narracion, el
cuento, la novela, el ensayo. Grandes
personajes de la literatura castellana son
Miguel de Cervantes Saavedra, Calderon de
la Barca, Félix Samaniego, Ricardo Palma,
Abraham Valdelomar César Vallejo, José
Santos Chocano, Ciro Alegria, Miguel de
Unamuno, Federico Garcia Lorca, Gabriel
Garcia Marquez, Rubén Dario, Alejo
Carpentier, Mario Vargas Llosa, Pablo
Neruda, Amado Nervo, entre otros.

J

Se manifiesta en el gusto e interés por la

musica en general, y por la melodia, el tono,
elritmoy el compas, en particular.

Musical

Grandes musicos de la historia son: Johann
Sebastian Bach, Ludwig van Beethoven,
Johannes Brahams, Piotr |I. Chaikowski,
Claude Debussy, Georg Handel, Franz Listz,
Wolfgang Amadeus Mozart, Nikolaiev
Rimski Korsakov, Franz Shubert, Robert
Schumann, Johann Strauss, Igor Stravinski,
Giussepi Verdi, Antonio Vivaldi.

\. y,

\. y,




( )
Cientifico ﬁ

Se manifiesta en la produccion cientifica, en
el descubrimiento y el interés por el
conocimiento cientifico.

Notables cientificos fueron: Galileo Galilei,
Nicolas Copérnico, Johannes Kepler, Robert
Boyle, Isaac Newton, Charles de Coulomb,
Antonio de Lavoisier, Luigi Galvani, Pierre
Simon Marqués de.Laplace, Michael
Faraday, NJ Lobachevsky, Charles Darwin,
J. C. Makwell, Santiago Ramon y Cajal, Max
Planck, Ivan P. Pavlov, Albert Einstein,
Enrico Fermi, Marshall Nirenberg.

(" )
Tecnolégico o técnico %

Se manifiesta en la inventiva, y desarrollo de
instrumentos y herramientas utiles y
practicas. Grandes inventores han sido:
Blaise Pascal, Gutemberg, Leonardo da
Vinci, Benjamin Franklin, Joseph Cugnot,
Niepcefore Niepce, Louis Braille, Thomas A.
Edison, Robert Bosch, G. Marconi, Eugene
Fraysinet, Christian Barnard.

\_ J
4 )
Practico

Se manifiesta en la vida diaria como aquella
capacidad o ingenio para solucionar
problemas cotidianos en los cuales la
persona tiene que crear o inventar cosas
completamente nuevas y originales, o
cuando tiene que adecuar o contextualizar
algo a una realidad determinada para lograr
que funcione en su realidad.

U J

~ ™

Enlas relaciones sociales@_

Es la forma de creatividad que esta asociada
a la inteligencia emocional y que le permite a
la persona organizar respuestas
emocionales originales o novedosas cuando
se halla en una situacion de interaccion
social con otras personas, de tal forma que
puede controlar sus propias emociones y las
emociones de los demas.

\_ J

Pensamiento tecnolégico se manifiesta en la
inventiva, y desarrollo de instrumentos y
herramientas utiles y practicas.

RECUERDA

LOS DIFERENTES TIPOS DE
PENSAMIENTO CREATIVO  PUEDEN
ENTRELAZARSE Y ORGANIZARSE EN
CAPACIDADES MAS GENERALES Y
COMPLEJAS.



1.3. INDICADORES BASICOS
PRESENTES EN EL PENSAMIENTO
CREATIVO

1.-Originalidad

Es la caracteristica mas importante que
define a la persona creativa. Esta capacidad
especifica le permite a la persona producir o
lograr una respuesta nueva. También se le
conoce como respuesta unica (que logra
una sola persona dentro de un grupo), La
respuesta original que da la persona
siempre debe tomar en cuenta su edad de
desa- rrollo y el contexto en el cual se realiza
esta conducta creativa. Esto es importante,
porque la respuesta original que da un nifio
de 9 afios es muy diferente a la respuesta
original que puede dar el de 12 6 13 afios, un
joven de 17 afos o un adulto de 40 afos.
También hay que considerar que, en la
actualidad dado el notable progreso
alcanzado por la ciencia y la tecnologia o la
cultura en general, no existe una idea
estrictamente original, creada de la nada,
sino que siempre ésta se crea sobre la base
de un conocimiento o una experiencia
anterior.

Asi por ejemplo, un nifio de 8 afios puede dar
una respuesta original al afirmar que una
herramienta puede ser una piedra o un trozo
de madera, en cambio un adolescente o
joven puede afirmar que el pensamiento
humano puede ser usado como una
herramienta.

La fluidez analégica, es aquella que
relaciona, reproduce, descubre, integra y
establece parecidos, similitudes o

equivalencias. Toma como base el proceso

psicolégico de la analogia que puede dar
lugar al pensamiento metafdrico.

La fluidez verbal es aquella que comunica,
elabora. Toma como base discurso oral o
escrito.

La fluidez figurativa es aquella que
extrapola, representa. Toma como base la
simbolizacién.

3. Flexibilidad del pensamiento

La persona flexible es aquella que sabe
adaptarse alas circunstancias del momento,
permitiendo la opinidn y juicio de otros, es
tolerante y sabe adecuarse, aceptar el
planteamiento y la forma de pensar de otras
personas para buscar una solucién
diferente.

Lo opuesto a la flexibilidad es la rigidez
mental de aquella persona que actua
ciegamente y no permite las opiniones del
resto, pudiendo llegar a la actitud dogmatica
y conservadora.




Un estudiante que es flexible sabe
adaptarse al pensamiento de los otros para
después optar por la alternativa de
respuesta que considera mas adecuada.
Ser flexible con el resto implica ser flexible
en sus procesos Yy representaciones que
organiza.

Por ejemplo, indicar al estudiante que diga
la mayor cantidad de figuras geométricas
que conoce, la mayor variedad de caminos
que seguiria para llegar a su Institucidon
Educativa, todas las alternativas posibles a
seguir para poder dar soluciébn a un
problema especifico, la mayor cantidad de

4. Organizacién

De acuerdo con autores tales como P.
Torrance, J. P. Guilford, etc, la organizacion
es una caracteristica por la cual la persona
creativa se esfuerza porintegrar los diversos
elementos de una situacién o problema para
darle una estructuray comprenderla.

La persona que crea, mas que analitica es
sintética por lo cual puede ver el conjunto, la
totalidad, lo que le lleva a su estructuracion u
organizacion.

La persona creativa siempre trata de darle
sentido a aquello que quiere conocer es por

ello que necesita estructurar u organizar los
elementos constitutivos para darle una
visién de conjunto.

Asi por ejemplo, un estudiante podra
resolver un problema nuevo cuando lograr
apreciar el conjunto, reconocer la globalidad
y el contexto del Programa y plantear el
maximo de alternativas de solucién. Esto se
da cuando se presenta un problema
numérico o matematico o cuando se trata de
elaborar o producir un cuento, después de
identificar ciertas palabras de referencia
también puede darse cuando se le pide a la
persona que elabore una figura a partir de
ciertas lineas de referencia.

5. Divergencia

Es aquella que demanda generar varias
ideas alternativas, diversos procedimientos,
y variados resultados o soluciones ante una
situacion problematica de naturaleza abierta
y en donde es posible plantear varias
alternativas de solucion y no sélo una.
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J. P. Guilford lo reconoce como pensamiento divergente en oposicién al pensamiento
convergente, es decir, que se abre a la experiencia; y E. De Bono lo denomina pensamiento
lateral para oponerse al pensamiento vertical o I6gico formal.

Por ejemplo: se pide que una puntos aparentemente desordenados, que organice y clasifique
figuras de acuerdo con algun criterio, que elabore un cuento a partir de algunas palabras
claves, etc.Otras caracteristicas adicionales del comportamiento creativo estan relacionadas
con la profundidad del pensamiento, la sensibilidad a los problemas, la curiosidad,
autoestima y el autoconcepto elevado, la alta motivacion de logro o realizacion y la mayor
persistencia o tenacidad entre las mas importantes, los mismos que se ejemplificaran en el
capitulo correspondiente a actividades.

Para el sistema educativo los rasgos basicos del pensamiento creativo son:
Originalidad, fluidez imaginativa, fluidez asociativa, fluidez analégica,
fluidez verbal, fluidez figurativa, flexibilidad de adaptacién, profundidad del
pensamiento, sensibilidad alos problemas e intuicién.

Mediante la originalidad la persona produce, sintetiza, construye, disena,
elabora, genera.

Mediante la fluidez imaginativa la personaimagina, inventa, produce.
Mediante la fluidez asociativa la persona conecta, asocia, relaciona, une.
Mediante la fluidez analégica la personarelaciona, reproduce, integra.
Mediante la fluidez verbal la persona comunica, elabora.

Mediante la fluidez figurativa la persona extrapola, representa

Mediante la profundidad del pensamiento la persona explora, abstrae,
infiere, e investiga.

Mediante la sensibilidad alos problemas identifica e interpreta, y
Mediante laintuicion, observa, percibe, anticipa, predice, interpreta.

1

De la persona creativa discurren o fluyen una Mediante la originalidad la persona produce,
corriente diversificada de ideas. sintetiza, construye, disenfa, elabora, genera.



*®® CAPITULO 2

ESTRATEGIAS DEL PENSAMIENTO

CREATIVO

1. QUE SON LAS ESTRATEGIAS
COGNITIVAS

El pensamiento humano en su forma mas
desarrollada y compleja organiza diversas
estrategias cognitivas, en otras palabras, el
ser humano de manera permanente,
organiza y elabora procedimientos vy
técnicas especificas de trabajo mental para
la realizacion de acciones encaminadas al
logro de un producto o meta.

Bruner (1956) define estrategia cognitiva
como un patrén de decisiones en la
adquisicion, retencion y utilizacion de la
informacion que sirve para satisfacer ciertos
objetivos.

Las estrategias cognitivas segun Derry y
Murphy (1986), son el conjunto de
procedimientos o procesos mentales
empleados por un sujeto en una situacion
concreta de aprendizaje, para facilitar la
adquisicién de conocimientos.

Gagné (1975) considera que las estrategias
cognoscitivas —aquellas que permiten
aprender conocimientos— son modalidades,
formas o procedimientos de hacer uso de la
informacién verbal y las destrezas
intelectuales para llegar a un objetivo.

Las estrategias cognitivas, sin embargo, son
procedimientos, procesos y operaciones
que formula y desarrolla toda persona para
abordar una situacion problema y que le
permita lograr la solucién mas adecuada. Se
organizan en capacidades (habilidades y
destrezas) para afrontar un problemay para

seleccionar e implementar la alternativa que
permita solucionarlo, se utilizan para
adquirir, procesar y aplicar informacién
previamente aprendida. (Sanchez y Reyes,
2003).

Los procedimientos son las metodologias o
formas generales pero eficaces de accionar
o abordar algo, en tanto que los procesos
contenidos en las estrategias, son eventos
mentales que, empleando técnicas y pasos,
logran configurar una estrategia.

De acuerdo con Diaz y Hernandez (1999)
la mayoria de definiciones sobre estrategias
cognitivas (Monereo, 1990) coinciden en
los siguientes puntos:




© Son procedimientos

© Pueden incluir varias técnicas, operaciones o actividades especificas

© Persiguen un propdésito determinado; el aprendizaje y la soluciéon de problemas

© Sonmas que los habitos de estudio porque se realizan flexiblemente.

© Pueden ser abiertas (publicas) o encubiertas (privadas)

© Son instrumentos socioculturales aprendidos en contextos de interacciéon con

alguien que sabe mas.

Entre las principales caracteristicas de las
estrategias cognitivas que presentan Soler
y Alonso (1996), se tiene:

a) Es una capacidad o competencia
psicoldgica.

b) Hace posible los aprendizajes
significativos y comprensivos.

c) Esta almacenada en algun lugar en la
memoria a largo plazo y lista para ser
aplicadaen una situacion problema.

d) Es aprendida, por tanto es factible de
poder ensefarse.

e) Esdinamica, variable y flexible en funcién
de cada objetivo.

f) Opera como una habilidad de orden
superior.

g) Permite resolver eficazmente un
problema repetidamente.

h) Permite organizar e integrar la
informacion de manera efectiva para su
utilizacién posterior.

i) Promueven el aprendizaje auténomo e
independiente.




Siguiendo a Jerome Bruner (1963), las
estrategias cognitivas se forman a partir de
la actividad sensorio-motriz del nifo
(percepciones), por la cual se van formando
las representaciones de las acciones
correspondientes (representacion
enactiva), luego pasan a formarse los
esquemas cognocitivos que definen las
representaciones de las imagenes
(representacioén iconica) para, en la etapa
operacional abstracta, pasar a formarse las
estrategias cognitivas y metacognitivas, que
es lo que define la representaciéon simbdlica
y abstracta.

2. ESTRATEGIAS QUE EMPLEA EL
PENSAMIENTO CREATIVO

Las estrategias cognitivas deben
promoverse en el estudiante secundario a
través de las distintas actividades
contenidas en cualquiera de las areas
curriculares.

Entre las estrategias que deben emplearse
para permitir el desarrollo del pensamiento
creativo y que pueden promoverse
conjuntamente con las actividades
vinculadas a las capacidades de area y
capacidades especificas figuran:

Estrategias organizativas

Pone en juego operaciones sintéticas y de
clasificacibn que se presentan en
situaciones de aprendizaje. Las
capacidades especificas que se ponen en
juego son las de sintetizar, ordenar,
clasificar, estructurar. Entre las indicaciones
orientadoras y estimuladoras del
pensamiento creativo se tiene:

* Como percibir el conjunto antes que las
partes que loconforman.

* Como sintetizar o integrar los distintos
elementos considerando atributos
comunes.

* Como reunir los distintos elementos
o0 agrupar en funciéon a caracte-
risticas comunes.

* Como estructurar un agrupamiento
o conjunto a partir de los elementos
qgue lo constituyen.

+ Coémo priorizar a partir de un
conjunto de elementos formando
conjuntos jerarquizados.

Estrategias analiticas

Pone en juego operaciones analiticas
y de discriminacion. Entre las
capacidades especificas que
participan figuran. Analizar, disgregar,
descomponer, identificar y otras.
Entre las indicaciones orientadoras
tenemos:

* Como identificar y discriminar las
caracteristicas esenciales de las
secundarias.

- Coémo seleccionar y diferenciar
elementos y eventos.

- Cémo diferenciar los elementos de
un conjunto o una clase.




Estrategias inventivas

Son las estrategias mas directamente
vinculadas con el trabajo creativo ya que la
persona tiene que lograr inventar. Pone en
juego las siguientes capacidades
especificas: elaborar, producir, lograr,
construir, proyectar, crear. Entre las
principales indicaciones orientadoras se
tiene:

« Coémo transferir dinamicamente
aprendizajes anteriores a una situacion
nuevaorara.

* Como imaginar y proyectar nuevas
propuestas.

*» Coémo elaborar
mentales.

representaciones

* Como jugar con los tres niveles de
representacion.

¢ Como aplicar metaforas o analogias.

© Cémo aplicar el pensamiento divergente o
lateral.

Estrategias de solucién de problemas

Son estrategias que se ponen en juego
cuando la persona se halla frente a un
problema nuevo y tiene que buscar su
solucion. Pone en juego las siguientes
capacidades especificas: resolver,
comprender, descubrir, inferir. Las
indicaciones orientadoras son:

* Cémo percibir problemas.

* Como descubrir problemas.

* Como definir un problema.

» Como plantear soluciones hipotéticas.

* Cémo tomar decisiones.

Estrategias metacognitivas

Se organizan cuando la persona requiere de
analizar sus propias operaciones mentales.
Pone en juego las siguientes capacidades
especificas: reconocer, evaluar, identificar,
transferir, comprender.

Las principales indicaciones son:

* Como reconocer las propias capacidades
y competencias.

* Coémo evaluar la propia ejecucion
cognitiva.

* Como seleccionar una estrategia
adecuada para un problema determinado.

* Como determinar si uno comprende lo que
estaleyendo o escuchando.

* Cémo transferir principios estratégicos de
una situacion a otra.

* Cémo identificar alternativas y hacer
elecciones racionales.

* Coémo automotivarse.




°*0® CAPITULO 3

EL PENSAMIENTO CREATIVO EN EL
ESTUDIANTE Y DOCENTE DE AULA

1. CARACTERISTICAS DEL
ESTUDIANTE CON PENSAMIENTO
CREATIVO

La aspiracion de toda educacion es que el
estudiante sea creativo, por lo cual la
ensefanza y el aprendizaje deben ser
creativos.

La creatividad del estudiante se evidencia
de diferentes maneras segun su edad de
desarrollo y se relaciona mucho con la
formacién del pensamiento, acentuandose
en el periodo de las operaciones concretas y
sobre todo de las operaciones formales
como se da en el nivel secundario.

Las formas creadoras de aprender se
pueden encontrar en las diferentes
actividades  escolares vinculadas con la
exploracion, manipulacién, formulacion de
preguntas, experimentando, arriesgando,
verificando, modificando ideas,
construyendo algo nuevo, resolviendo
problemas, desarrollando proyectos de
investigacion, etc.

Entre las principales caracteristicas que se
sefalan del estudiante creativo figuran:

v Degran curiosidad, preguntan continuamente.

v Originalidad en el pensary en el hacer

v Indgpendencia y autonomia en el pensamietoy en la
accion

v Imaginativos y de gran fantasia

v No conformistas

v Dealta productividad de ideas

v De pensamiento divergente

v Tenacidad. Perseverancia

v Tenacidad. Perseverancia

v Flexibilidad, de ideas abiertas, tolerancia
v Dealtainiciativa

vV Rompe esquemas

V' Innovador

v Pensador, reflexivo

Vv Intuitivo

Vv Sensibilidad estética e intelectual

2. INDICADORES DEL PENSAMIENTO
CREATIVO EN EL ESTUDIANTE DE
SECUNDARIA

Se puede identificar formas de
comportamiento creativo en personas de
cualquier edad. Para las teorias evolutivas
esta capacidad se manifiesta desde los
primeros estadios de desarrollo. Los
mejores ejemplos lo observamos en el
empleo de la representacion, el simbolismo,
lafantasiay el juego.

Entre los indicadores de pensamiento
creativo en estudiantes de secundaria se
tiene:

» Actitud de asombro y reaccidn positiva
ante situaciones o elementos nuevos que
recién conoce sobre todo por el paso de la
educacioén primaria a la secundaria.

* Curiosidad intelectual, es decir el interés
por conocer, manipular, investigar,

analizar y hacer preguntas penetrantes
especialmente en los cursos de ciencias.




© Habilidad, gusto o interés por la pintura y
el dibujo y la escultura mostrando
aptitudes y habilidades descubiertas en
educacion primaria.

¢ Actitud de interrogar, preguntar y
cuestionar. Participando activamente en
la clase.

» Conducta independiente, individual y
autébnoma frente a situaciones nuevas o
no conocidas.

¢ Presencia de mucha imaginacion
productiva en sus fantasias y relatos de
cuentos.

¢ Percepciones originales o diferentes al

apreciar las relaciones entre los objetos.
Empleo frecuente del pensamiento
lateral.

Superabundancia o mayor fluidez de
ideas que se manifiestan en un mayor
vocabulario.

Habilidades, gusto e interés y reacciones
positivas frente a vivencias musicales.

Actitudes favorables frente a la
produccion literaria (por ejemplo: interés
por los libros, historiaso  cuentos).

Presencia de formas diferentes de
analizar las cosasy buscar su solucion.




3. RECOMENDACIONES PARA
PROMOVER EL POTENCIAL CREATIVO
ENEL ESTUDIANTE

° A continuacion se presentan algunas

recomendaciones orientadoras para
promover el pensamiento creativo en el
estudiante secundario.

Recompensar las producciones
novedosas o creativas.

Respetar y responder las preguntas raras
e inesperadas Demostrarle que sus ideas
son utiles o tienen valor.

Proporcionarle las oportunidades para
mostrar su iniciativa personal.

Proporcionarle las oportunidades para
que aprendan, piensen y descubran por si
mismos, evitando las amenazas que se
les califiquen en forma inmediata.

Promover el pensamiento lateral o
divergente en los escolares.

Inducirlos a producir ideas insdlitas e
imaginativas.

Orientarlos a que sepan percibir
problemas y promover la inquietud de
resolverlos.

Fomentar y vigorizar la seguridad y
confianza del estudiante en la ejecucién
de actividades creativas.

Estimularlos a despertar la curiosidad y el
interés

Fortalecery reforzar sus éxitos.

Aprender a enfrentar equilibradamente
sus fracasos.

¢ Priorizar el aprendizaje significativo por
descubrimiento.

4. ACTITUDES Y COMPORTAMIENTOS
DEL PROFESOR CREATIVO (Heinelt,
1979)

* Promueve el aprendizaje por
descubrimiento, es estimulador de
problemasy facilitador deideas

Incita al sobre aprendizaje y a la
autodisciplina con responsabilidad vy
perseverancia

« Estimula positivamente los procesos
intelectuales creativos, la observacion, el
analisis, la imaginacion, la fantasia y la
solucionde problemas

« Difiere el juicio légico, evita los
razonamientos ldgicos mecanicos,
promueve el pensamiento lateral

« Promueve la flexibilidad intelectual, evita
la rigidez y el dogmatismo vertical

o Induce a la autoevaluacién del propio
rendimiento. EI propio alumno debe
verificar su propio adelanto, se auto-
refuerza.




* Ayuda a ser mas sensible al alumno,
promueve la sensibilidad perceptiva y
emocional por las cosas y elementos del
ambiente.

¢ Ayudaa sersensible alos problemas.

“ Incita con preguntas divergentes,
promueve el pensamiento divergente y
lateral para fines de actividades creativas

“ Aproxima a la realidad y manejo de las
cosa. Establece clara diferencia entre la
teoria y la practica, no se queda en lo
tedrico y abstracto de los conocimientos.

Ayuda a superar los fracasos, incentiva el
autocontrol y equilibrio emocional,
promueve lainteligencia intrapersonal.

Induce a percibir estructuras totales y la
vision de conjunto.

Adopta una actitud democratica mas que
auto ritaria, promueve la cooperacion y la
solidaridad con responsabilidad.

Promueve el aprendizaje comprensivo y
significativo antes que el aprendizaje
mecanico y repetitivo o de memoria.

Fomenta la autoconfianza y asertividad en
elalumno.




A continuacion en un cuadro de doble
entrada o matriz se ilustra las interrelaciones
que se pueden encontrar entre las areas
curriculares de Educacion Secundaria con
los tipos de pensamiento creativo que se
han presentado en un capitulo anterior.
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Tecnologico X X X
Préctico X X X
Relaciones X X X X X X X
Interpersonales
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Como se sabe el desarrollo de actividades
curriculares concretas de determinado nivel
y grado da lugar a las capacidades
especificas y estas aisladas o concatenadas
transversalmente pueden dar lugar a las
capacidades basicas o de area; estas
ultimas integradas forman cualquiera de las
cuatro capacidades fundamentales del
pensamiento humano, siendo el
pensamiento creativo el que ocupa nuestro
campo de interés para la precision de
actividades especificas.

En la matriz se observa que algunos tipos de
creatividad pueden ser promovidos a través
de determinadas areas curriculares y dentro
de ellas las capacidades de area con mayor
énfasis.

Asitenemos que:

El tipo de creatividad plastico-motor puede
darse mayormente a través de las area de
Educacién para el Trabajo; Persona, Familia
y Relaciones Humanas; Educacion Fisica ; y
Educacién porel Arte.

El tipo de creatividad musical puede darse a
través de las areas curriculares de Lenguaje
y Comunicacion, ldioma Extranjero,
Ciencias Sociales, Educacion para el
Trabajo, Persona, Familia y Relaciones
Humanas, Educacion Fisica y Educacion
porel Arte.

El tipo de creatividad cientifica puede

desarrollarse mayormente a través de las
areas de Matematicas, Ciencia tecnologia y
Ambiente y Ciencias Sociales, etc.

A continuacién presentamos algunas de las
caracteristicas y sus relaciones entre el area
curricular, las capacidades de area y el
pensamiento creativo como capacidad
fundamental.

A) Comunicacion.- Comprende las
siguientes capacidades de area:

e Expresion oral
e Comprension lectora

e Produccion de textos




Orientaciones pedagogicas.

1.- El docente debera elaborar diversas
actividades relacionadas con esta area
curricular promoviendo las
capacidades referidas a la expresion
oraly escrita, la comprension lectoray la
produccion de textos; a través de estas
actividades se debe desarrollar:

“ Lacreatividad literaria, sobre todo en las
actividades de elaboracion, disefio y
produccion de textos en la forma de
composiciones, ensayos, narrativas,
poesiasy otras formas literarias.

© La creatividad musical en las
actividades de produccién del texto de
las canciones con ritmo y melodia
adecuados.

© La creatividad en las relaciones
interpersonales mediante actividades de
comunicacion oral y escrita

2.- Las actividades vinculadas con la
creatividad literaria deben centrarse en
la produccion de textos incidiendo en las
siguientes capacidades especificas:

@ Identifica los procesos cognitivos en la
produccion de textos

¢ Imaginatemasy personajes, conflictos y
desenlaces al elaborar un texto literario..

@ Imagina argumentos convincentes

¢ Imaginailustraciones novedosas

¢ Organiza y elabora estructuras
textuales, ilustraciones e imagenes

o Organiza estrategias metacognitivas
vinculadas ala produccion de un texto.

¢ Disefa presentaciones novedosas y
formatos originales

Elabora versiones finales y editadas

B) Idioma extranjero.- Comprende las
siguientes capacidades de area:

e Comprension de textos

® Produccion de textos




Orientaciones pedagoégicas.

1.- Las actividades programadas por el
profesor en esta area deben estar
vinculadas especialmente con la
comprension escrita y produccion de textos
en idioma extranjero (inglés) y estas
actividades deben estar orientadas al
desarrollode:

o La creatividad literaria en la produccién
de ensayos, cuentos, versos y narrativa
enotro idioma;

¢ La creatividad musical con la creacion de

canciones con letras en idioma
extranjero;y
e La creatividad en las relaciones

interpersonales  al realizar actividades
que impliquen comunicacion oral y
escrita.

2.- Las actividades vinculadas con la
creatividad literaria en otro idioma deben
centrarse igualmente en la produccion de
textos incidiendo en las siguientes
capacidades especificas:

¢ Imagina la estructura del texto pertinente
ala comunicacion.

» Organizaformas de presentacion.

¢ Organiza estrategias cognitivas y
metacognitivas.

o Elabora la estructura del texto.

C) Matematica.- Comprende las siguientes
capacidades de area:

¢ Razonamiento y demostracion
¢ Comunicacién matematica
© Resolucion de problemas

Orientaciones pedagodgicas.

1.- El profesor debera elaborar actividades
vinculadas con el area matematica
orientadas a promover el razonamiento,
la demostracion, la interpretacion y la
resolucion de problemas.

¢ En base a estas actividades se debera
estimular la formacién del pensamiento
creativoincidiendo en:




* La creatividad cientifica en el manejo de
elementos cuantitativos y problemas
matematicos.

» La creatividad tecnologica y la creatividad
practica con el empleo de las operaciones,
procesos y estrategias del pensamiento
l6gico-matematico en situaciones que
lleven a innovar o crear tecnologia o
herramientas tecnologicas.

e La creatividad en la solucion de
problemas, observando formas creativas
especialmente en actividades de
resolucion de problemas cuantitativos que
lleven a la busqueda y elaboracién de
nuevas respuestas de solucion al
problema.

2.- Las actividades deben tomar en cuenta
preferentemente para el desarrollo del
pensamiento creativo las siguientes
capacidades especificas:

* Analiza y organiza los datos numéricos
disponibles.

¢ Analiza e identifica los tipos de problemas
matematicos y sus estrategias de
solucion.

» ldentifica y elabora procesos cognitivos
usados en el razonamiento matematico, la
demostraciéon, la interpretacion de
graficos y en la resolucion de problemas

matematicos.

* Deduce o infiere conclusiones vy
procedimientos, datos implicitos,
postulados y teoremas, problemas
propuestos.

¢ Elabora conjeturas, proposiciones,
representaciones simbdlicas, estrategias
de solucion de problemas.

¢ Evalla estrategias metacognitivas para la
resolucion de problemas.

¢ Organiza estrategias para la resolucion
de problemas

» Elaboraejemplosy contraejemplos

¢ Disefia y organiza formatos de cuadros y
tablas numéricas y estadisticas.

D) Ciencia, Tecnologia y Ambiente.-
Comprende las siguientes capacidades de
area:

e Comprension de informaciéon
* Indagaciony experimentacion
¢ Juicio critico




Orientaciones pedagogicas.

1.- El profesor debera elaborar actividades
vinculadas a esta area que lleven al
desarrollo de las capacidades de
comprensiéon, indagacion y experimen-
tacion. En determinados casos se puede
integrar con el pensamiento critico que es
analitico, reflexivo y evaluativo.

Estas actividades deben promover Ia
creatividad cientifica, técnica y practica a
través de la comprensién y la
experimentacion. Las actividades deben de
estar vinculadas con el descubrimiento.

2.- Las actividades deben tomar en cuenta
preferentemente para el desarrollo del
pensamiento creativo las siguientes
capacidades especificas:

© Analizay sugiere uso de la tecnologia.

® Formula problema,
explicaciones.

hipotesis vy

¢ Argumenta relaciones causa-efecto.
* Argumentarol de los cientificos.

* Juzga problemas tecnoldgicos
ambientales.

¢ Evaluaaportes de la ciencia y tecnologia
Observa cambios y transformaciones
tecnoldgicos.

¢ Proyecta temas de
tecnoldgica.

investigacion

¢ Construye aparatos,
equipos.

instrumentos 'y

* Explora, abstrae infiere e investiga sobre
temas de cienciay tecnologia.

Imagina, inventa, recrea.

* Construye, disefia, elabora, genera.

E) Ciencias Sociales.- Comprende las
siguientes capacidades de area:

* Comprension de texto
* Comprension espacio-temporal
® Formacion del juicio critico

Orientaciones pedagogicas.

1.- Las actividades creativas formuladas por
el profesor a través de esta area deben
darse a través de la comprension de
textos cientifico-sociales, en la
comprension espacio temporal, y en el
juicio critico mediante formas de abordaje
nuevos a alternativas de soluciéon con
relacion a la problematica de las Ciencias
Sociales.

¢ Las actividades en Ciencias Sociales
pueden promover el desarrollo de la
creatividad Artistico-Plastica, Musical,
Literaria, Cientifico-tecnolégica y en las
relaciones interpersonales.

2.- Las actividades en esta area curricular
deben tomar en cuenta preferentemente
para el desarrollo del pensamiento
creativo las siguientes capacidades
especificas:

¢ Organiza fuentes de informacién o de
datos.

° Interpreta cuadros estadisticos sobre
temas sociales.

* Elabora estrategias metacognitivas
usadas en el juicio critico.

* Imagina alternativas de solucion.

¢ Argumenta puntos de vista en debates y
planifica salidas concertadas.




¢ Formula soluciones a problemas.

¢ Produce, elabora, genera proyectos de
temas sociales.

¢ Imagina, reproduce, recrea temas
vinculados con las Ciencias Sociales.

* Explora, abstrae,
sociales.

investiga temas

F) Educacién para el Trabajo.-

Comprende las siguientes capacidades de
area:

Orientaciones pedagoégicas.

1.- El profesor debe organizar actividades
creativas para la gestion e innovacion de
procesos productivos; asi como en la
produccion y aplicacion de nueva
tecnologia.

¢ Las actividades deben promover
fundamentalmente la creatividad
tecnoldgicay la creatividad practica.

* En relacion con el tipo de proyecto
productivo se puede interrelacionar con
otras formas de comportamiento creativo
sea el artistico-plastico, plastico motor,
musical, literario y en las relaciones
interpersonales.

2.- Las actividades en esta area curricular
deben tomar en cuenta preferentemente
para el desarrollo del pensamiento
creativo, las siguientes capacidades
especificas:

* Planifica tareas, operaciones y tiempos
de ejecucionde proyectos.

¢ Organiza espacio de trabajo, materiales y
equipos.

¢ Organiza la promocion, exposicidony venta
de bienes o servicios que produce.

¢ Organiza la informacion proveniente de
diferentes fuentes.

¢ Organiza la tramitacion y constitucion de
unamicro y pequefia empresa.

¢ Analiza el mercado local, regional y
mundial.

» Observa, predice ,Inventa, reproduce,
recrea.

¢ Explora, infiere,
productivos.

investiga proyectos

G) Persona, Familia y Relaciones
Humanas.- Comprende las siguientes
capacidades de area:

© Construccion de laautonomia
“ Relaciones interpersonales

Orientaciones pedagoégicas.

1.- Las actividades programadas por el
profesor en esta area deben enfatizar la
construccion de la autonomia y las
relaciones interpersonales, asi como la
formacion de estrategias metacognitivas.

¢ Estas actividades promueven fundamen-
talmente la creatividad en las relaciones
interpersonales en el desarrollo de la
autonomia y control de si mismo y en
donde la inteligencia emocional juega un
rol muy importante.

¢ Ofros tipos de creatividad que resultan
promovidos son: Plastico-motor, artistico-
plastico, musical, literario, y practico.




2.- Las actividades en esta area curricular
deben tomar en cuenta preferentemente
para el desarrollo del pensamiento creativo
las siguientes capacidades especificas:

* Analiza habilidades interpersonales.

* Imagina estrategias y técnicas de estudio
en grupo.

*Imagina proyectos cooperativos
participativos.

° Analiza la trascendencia de los hechos
socio-culturales.

¢ Analiza dilemas morales.

¢ Formula estrategias metacognitivas de
reconocimiento y aplicacion de sus
capacidadesy habilidades

H) Educacion Fisica.- Comprende las
siguientes capacidades de area:

* Expresion organico-motriz
© Expresion corporal
“ Expresion perceptivo motriz

Orientaciones pedagoégicas.

1.- Las actividades programadas por el
profesor se orientan a promover la expresion
organico-motriz, expresion corporal y
perceptivo-motriz.

o Las actividades permiten desarrollar la
creatividad plastico-motora cuya mejor
expresion se da en las aptitudes
deportivas, el baile, ladanza, y la gimnasia
entre los mas impor tantes.

¢ Otros tipos de creatividad que se
desarrollan son la musical, la practica y la
derelaciones interpersonales.

2.- Las actividades en esta area curricular
deben tomar en cuenta preferentemente

para el desarrollo del pensamiento
creativo, las siguientes capacidades
especificas:

¢ Explorarelaciones espacio-temporales.

¢ Descubre actividades para el desarrollo de
capacidadesfisicas.

¢ Descubre habilidades basicas deportivas.

¢ Organiza secuencia de movimientos de
acuerdo a las estructuras.

° Imagina actividades para la expresion
corporal.

* Comunica en sus movimientos vivencias
y emociones.

° Inventa, reproduce, recrea mediante sus
movimientos.

I) Educacion por el Arte.- Comprende las
siguientes capacidades de area:

© Expresion artistica
© Apreciacion artistica

Orientaciones pedagégicas.

1.- Las actividades que elabore el profesor
de aula deben promover la expresion y
apreciacion artistica, conducen
explicitamente al desarrollo de:

* La creatividad artistico-plastico expresado
en el dibujo, la pintura, en la escultura, el
modelado y en la creatividad musical
Enla creatividad escénica o teatral.

* En la creatividad plastico motora
expresada en el baile y la danza.

* Enlacreatividad literaria.




° En la apreciacion artistica se funde el
pensamiento creativo con el pensamiento
critico.

2.- Las actividades en esta area deben
tomar en cuenta preferentemente para el
desarrollo del pensamiento creativo las
siguientes capacidades especificas:

¢ Identifica técnicas y recursos, procesos
cognitivos de apreciacion artistica.

* Interpreta las manifestaciones artisticas.
¢ Interpreta producciones artistica.

* Produce, elabora, construye producciones
artisticas.

¢ Evalua estrategias metacognitivas en la
apreciacion artistica.

J) Educacion Religiosa.- Comprende las
siguientes capacidades de area:

© Comprension de fuentes doctrinales
* Discernimiento de fe

Orientaciones pedagoégicas

1.- Es un area menos sensible para
promover la creatividad, las actividades del
profesor en esta area estan vinculadas a
promover la comprensiéon de fuentes
doctrinales y el discernimiento de fe y desde
el punto de vista del pensamiento creativo
permiten promover:

o La creatividad personal interpersonal
unidaa lapracticay fe religiosa.

© La creatividad artistico plastica vinculado
alasensibilidad ética.

o La creatividad musical en los canticos y
musica religiosa.

« La creatividad literaria en la narrativa y
versos religiosos.

2.- Las actividades en esta area curricular
deben tomar en cuenta preferentemente
para el desarrollo del pensamiento creativo
las siguientes capacidades especificas:

» Reconoce los procesos cognitivos
empleados en el discernimiento de fe.

¢ Descubre la presencia de Dios en su vida
y en el préjimo.

° Abstrae las ensefianzas del tema.

* Valoralafuerza de fe en su vida.




Las diferentes formas de pensamiento creativo en su manifestacion expresan fluidez,
flexibilidad, originalidad, organizacion y divergencia, es por ello que las actividades que se
propongan para desarrollar el pensamiento creativo a través de las areas curriculares
deben comprender algunos de estos indicadores basicos.
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Debemos recordar que el indicador eje de toda manifestacion de creatividad es la
originalidad o novedad del comportamiento, por tanto en toda actividad de ensefianza-
aprendizaje siempre se debe de tomar en cuenta este indicador como indicador esencial
ademas de los otros indicadores como la fluidez en sus diversas variantes, la flexibilidad, la
organizacion y la divergencia del pensamiento.

En otras palabras, una actividad puede enfatizar algun indicador en particular, por ejemplo, la
fluidez, sin embargo no debe de olvidarse que en lo posible estas deben darse de manera
integradas, priorizando a la originalidad como el indicador esencial para reconocer el
pensamientoy el comportamiento creativo.
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4. INTERRELACION ENTRE EL PENSA-
MIENTO CREATIVO CON OTRAS
CAPACIDADES FUNDAMENTALES

El pensamiento creativo como manifes-
tacion mas elevada del pensamiento puede
actuar integradamente con otras
capacidades fundamentales propuestas por
el sistema educativo.

A continuacion, se presenta en una tabla de
doble entrada esta interrelacién con las
otras tres capacidades fundamentales que
destaca la educacion: ElI pensamiento
critico, la Toma de decisiones y la Solucion
de problemas.

Pensamiento | Pensamiento| Toma de Solucién
Creativo Critico Decisiones | de Problemas
Plastico X X X
Motor

Artistico X X X
Plastico

Musical X X X
Literario X X X
Cientifico X X X
Tecnoldgico X X X
Practico X X X

En general, cualquiera de las formas o tipos
de pensamiento creativo en el desarrollo de
alguna actividad pueden articularse con
algunas de las capacidades basicas.

Asi tenemos que, con el pensamiento critico
participan todos los tipos de creatividad en la
fase e interpretacion, evaluaciéon vy
apreciacion critica final.

Con la toma de decisiones participa en el
proceso de planteamiento de alternativas
hipotéticas buscando aquellas que sean
originales o novedosas especialmente en
las formas literarias, cientifica, tecnolégica o
practica.

Con el proceso de solucion de problemas
participa en la busqueda de soluciones
originales y adecuadas al problema
especialmente en las formas tecnolégicas y
practicas.

LAS ACTIVIDADES ORIENTADAS A
PROMOVER EL PENSAMIENTO
CREATIVO PUEDEN PRESENTARSE A
TRAVES DE LAS DIFERENTES AREAS
CURRICULARES E INTEGRADAS CON
OTRAS CAPACIDADES
FUNDAMENTALES.



*#® CAPITULO D

ACTIVIDADES CURRICULARES Y
PENSAMIENTO CREATIVO

1.EJEMPLOS DE ACTIVIDADES
CREATIVAS

A continuacién, a manera de ejemplo se
presenta un bloque de actividades que se
pueden emplear para desarrollar el
pensamiento creativo, estas se pueden
organizar cuando se trate de una actividad
en el nivel de educacion secundaria, las
actividades pueden ser individuales o
grupales, éstas ultimas pueden darse en
forma de juegos colectivos. De otro lado,
una actividad puede cruzar transver-
salmente diferentes areas -curriculares
siempre y cuando concurran a promover
capacidades especificas relacionadas con
el pensamiento creativo.

1. Inducir al estudiante para que imagine
y diga en el menor tiempo posible todo lo
que se puede hacer con:

* Unfocodeluzinservible.

* Unallanta vieja

* Unabotella de plastico usada
* Un periodico viejo.

° Un zapato viejo

* Unpedazo de manguera

* Unaguia telefénica en desuso

Indicadores de Creatividad que promueve:
Fluidez imaginativa y verbal, originalidad,
vinculadas mas con la creatividad
tecnolégicay practica.

Areas Curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:
Comunicacion. (Expresion oral)

Ciencias, Tecnologia y Ambiente.
(Indagacion y experimentacion)

Educacién para el Trabajo. (Ejecucion de
procesos productivos)
Educacién por el Arte.(Expresion artistica)

2. Con los elementos que se indican el
estudiante debera formar figuras
diversas empleando suimaginacion:

* Cajacon chinches

* Palitos de fésforos.
* Clips

* Bolitas o canicas.

* Corchos de botellas
* Bloques légicos.

Indicadores de Creatividad que promueve:

Originalidad, organizacion, flexibilidad,
divergencia. Vinculado mas con la
creatividad tecnoldgica, practica y artistico




Areas Curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Matematica (Razonamiento vy
demostracion).

Ciencias, Tecnologia y Ambiente.
(Indagacion y experimentacion).

Educacion para el Trabajo (Ejecucion de
procesos productivos).

Educacion por el Arte, (Expresion artistica)

3. Pedir al estudiante que elabore, o
invente historias imaginativas,
oralmente y luego por escrito, por
ejemplo:

* Elperroque noladra

¢ Elmono volador

» Elalumno que podia hacerse invisible

¢ Elgato que se corre de los pericotes

© Eladolescente que viajé a otro planeta

» El elefante que tenia miedo al raton

¢ Los extraterrestres que llegaron a la tierra.

Indicadores de Creatividad que
promueve:

Fluidez, flexibilidad, originalidad,
imaginacion, organizacion, divergencia,
sensibilidad. Vinculado mas con la
creatividad literaria.

Areas Curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Comunicacion: (Expresion oral, produccion
de textos).

Idioma Extranjero: (Produccion de textos).

Persona Familia y Relaciones Humanas:
(Relaciones interpersonales).

4. Jugar a imaginar y describir un dia de
playa, en el campo, o un paseo por una
ciudad o pueblo cercano (depende del
ano escolar con el que se trabaje).

Indicadores de Creatividad que
promueve:

Fluidez verbal e imaginativa, flexibilidad,
originalidad, organizaciéon. Vinculado mas
con la creatividad literaria y de relaciones
interpersonales.

Areas Curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Comunicacion: (Expresion oral, produccién
de textos).

Idioma Extranjero: (Produccién de textos).

Ciencias Sociales: (Comprension espacio
temporal)

Persona Familia y Relaciones Humanas:
(Relaciones interpersonales).

5. Presentar al estudiante laminas
diversas acerca de una historiay pedirle
que organice la secuencia de la historia
desde suinicio asufinal.

Indicadores de creatividad que
promueve:

Fluidez asociativa, flexibilidad, originalidad,
organizacion, imaginacion, fantasia.
Vinculado mas con la creatividad literaria y
de relaciones interpersonales.

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Comunicacion: (Expresion oral)

Ciencias Sociales: (Comprension espacio
temporal)

Persona, Familia y Relaciones Humanas:
(Relaciones interpersonales).




Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Comunicacion: (Expresion oral)

Ciencias Sociales: (Comprensién espacio
temporal)

Persona, Familia y Relaciones Humanas:
(Relaciones interpersonales).

6. Organizar el juego del
supongamos, que pasaria:

tipo

¢ Si un hombre pudiera hacerse invisible
cuando quisiera

¢ Si entendiéramos lo que dicen las aves y
animales.

¢ Sise cortan todos los arboles que existen
¢ Siel sol desapareciera.

¢ Sielhombre no pudiera pensar.

© Sinose hubiese creado el Internet

» Sino hubieralluvia

Indicadores de creatividad que
promueve:

Fluidez, flexibilidad, originalidad,

imaginacion, fantasia, divergencia,
vinculado con la creatividad cientifica,
tecnolégicay practica.

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Ciencia, Tecnologia y ambiente:
(Comprension de informacion).

7. Organizar actividades y juegos con
relacién al s por qué?

¢ Porqué?
a. i Flotan los barcos?
b. ¢ Vuelaunavion?

c. ¢Es preferible una pista de asfalto que
unade concreto?

d. ¢ La raiz del arbol crece hacia abajo y el
tronco hacia arriba?

e. ¢Algunos animales salvajes estan en el
zooldgico?

f. ¢Existe eldiaylanoche?

g. Cuando en China es de dia en América es
de noche.

h. Enlos polos norte y sur hay hielo.

Indicadores de creatividad que
promueve:

Flexibilidad, originalidad causalidad,
vinculado con la creatividad cientifica y
tecnolégica

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Ciencia, tecnologia y ambiente:
(Comprension de informacion, juicio critico).

8. Realizar actividades de dibujos:

¢ Terminarundibujoy ponerle nombre.

» Disefar objetos sobre la base de figuras
geomeétricas.

» Hacer dibujos diferentes a partir de una
misma forma.

» Hacerdibujos libres ante una indicacién
» Realizar una historia del dibujo.

» Ordenarfigurasy elaborar una historia.
» Elaborar dibujos en perspectiva.

Indicadores de creatividad que
promueve:

Fluidez motora, flexibilidad, organizacion,
originalidad e imaginacién, vinculado mas
con la creatividad plastico motora y artistico
plastico.




Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Educacion por el arte: (Expresion artistica 'y
apreciacion artistica).

Comunicacion (produccion de textos)

9. Realizar el juego de como podemos
mejorar:

¢ Una bicicleta.

* Untelevisor.

¢ Unaguitarra.

* Unalavadora.

¢ Una muiecade trapo
» Ungorroovisera

Indicadores de creatividad que
promueve:

Fluidez, flexibilidad, originalidad, vinculado
alacreatividad tecnoldgica y practica.

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Ciencia Tecnologia y Ambiente: (Indagacion
y experimentacion)

Educacién para el trabajo: (Gestién de
procesos tecnoldgicos).

10. Crear objetos con los elementos que
se presenta al estudiante:

» Conplastelinaoarcilla

» Configuras geométricas,
» Conclips oalambres,

« Concollages,

» Ensamblando, piezas.

Indicadores de creatividad que
promueve:

Flexibilidad, organizacion y originalidad,
vinculado con la creatividad artistico plastica
y tecnologica.

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Ciencia, Tecnologia y Ambiente:
(Indagacion y experimentacion)

Educacion por el Arte: (Expresion artistica,
apre ciacion artistica)

11. Realizar actividades y juegos con
palabras:

¢ Leeruntextoy ponerle titulo.

* Escribir lista de palabras que empiecen
conlaletraF oM.

* Elaborar historias o cuentos a partir de
palabras por ejemplo:

» Laboratorio — Experimento - Instrumentos
Resultados.

Indicadores de creatividad que
promueve:

Fluidez, flexibilidad, organizacién,
imaginacion y originalidad. Vinculado mas
con la creatividad literaria.

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Comunicacion: (Expresion oral. Produccion
de textos)




12. Actividades sobre fluidez de ideas:

*Nombrar la mayor cantidad de
herramientas que se pueda imaginar, por
ejemplo: martillo. serrucho, cepillo ...

¢ Mencionar todos los elementos quimicos
gue conoce Yy que se pueda imaginar, por
ejemplo: cobre. plata, ...

*Nombrar todos los instrumentos que se
pueden encontrar en un laboratorio, por
ejemplo pipeta, lupa, ...

*Nombrar todo lo que se requiere para
implementar un salén de peinados. Por
ejemplotintes, peine, tijera...

¢Imaginar todo lo que se requiere para
implementar una sala de investigacion,
por ejemplo papel, lapiz, ...

* Imaginarse unallista de libros cientificos.
* Imaginarse una lista de novelas o cuentos.
* Imaginarse una lista de textos infantiles

* Imaginar todo lo que se puede encontrar
enundiade campo

Indicadores de creatividad que
promueve:

Fluidez, Flexibilidad, originalidad,
imaginacion. Vinculado mas con la
creatividad Tecnoldgicay literaria.

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Comunicacion: (expresion oral).

Ciencia tecnologia y ambiente:
(Comprension de informacion, indagacion).

13. Sintetizar conceptos generales a
partir de palabras. Ejemplo:

* Bandera-himno-poblaciéon-idioma-
presidente.

« Sistema-ley-método-investigacion-teoria.

* Escultura-musica, pintura-danza.

* Dios, virgen, biblia, santo, paz.

« Padres-abuelo-hijos-primos.

« Carpeta-silla-mesa-escritorio.

* Futbol, basquet, pelota, jugadores, arbitro.

Indicadores de creatividad que
promueve:

Flexibilidad, organizacion, sintesis.
Vinculados mas con la creatividad literaria,
cientifica y tecnolégica de acuerdo con la
clase de concepto o palabra.

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Comunicacion: (Expresion oral)

Idioma Extranjero: (Expresién oral).
Ciencia, Tecnologia y Ambiente:
(Comprension de informacion, juicio critico).

14. Procesos légicos y analégicos:

- Ordenar secuencia légica de figuras.
(procesos inductivos y deductivos)

- Descubrir detalles minimos (tipo
absurdos) enfiguras.

° Presentar silogismos.
deductivos)

(Procesos

* Relaciones sobre causas y conse-
cuecias.(pensamiento causal)

° Ejercicios de analogias (graficas y/o
verbales).
- Analogias gréficas: Establecer relacion o

asociacion entre pares de figuras, graficos
odibujos.

- Analogias verbales: Establecer relacion o
asociacion entre pares de palabras.




Indicadores de creatividad que
promueve:

Fluidez asociativa, organizacion causal,
juicio critico. Vinculado mas con la
creatividad tecnoldgicay practica.

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Ciencia, Tecnologia y Ambiente:
(Comprension de informacion, juicio critico).

Matematica: (razonamiento vy
demostracion).

15. Promover comentarios criticos de
obras famosas sobre:

“ Pintura.

© Escultura.

“ Novela.

© Poesia.

© Musica.

« Arte dramatico
« Ciencia

« Técnica.

Indicadores de creatividad que
promueve:

Fluidez, flexibilidad, sensibilidad, juicio
critico. Vinculados con la creatividad
literaria, artistico plastica, cientifica y
tecnoldgica.

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Comunicacion: (Comprension lectora).

Ciencia, Tecnologia y Ambiente: (Juicio
critico).

Arte:

Educacién por el
artistica).

(Apreciacion

16. Componer canciones, seguir ritmos.
identificar melodias.

Indicadores de creatividad que
promueve:

Fluidez musical, la originalidad vy
organizacion, vinculado a la creatividad
musical.

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Educacion por el arte: (Expresion artistica,
Apreciacion artistica)

17. Buscary descubrir analogias

“ Buscar 4 cosas o situaciones que permita
encontrar la relacién en qué se parece un
termo. Por ejemplo: con una Dbotella,
porque guarda liquido; con el sol porque
mantiene caliente las cosas, etc.

“ Buscar la relacion analédgica entre un
envasey elcuerpo humano.

“ Buscar la analogia entre un vendedor y un
médico.

“ Buscar la analogia entre los colores con
cierto sonido.

“ Buscar la analogia entre formas
geométricas con ciertos sonidos.

Indicadores de creatividad que
promueve:

Fluidez, la originalidad, pensamiento lateral,
vinculado con la creatividad tecnoldgica y
practica.

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Ciencia, Tecnologia y Ambiente:
(Comprension de informacion, Juicio critico)




18. Analizar e interpretar refranes y
dichos:

A quien madruga Dios lo ayuda.

La mona aunque se vista de seda mona se
queda.

En casadel herrero cuchillo de palo.
Elbuey lerdo toma agua sucia.

Camardén que se duerme se lo lleva la
corriente.

Indicadores de creatividad que
promueve:

Pensamiento lateral, pensamiento
metaforico, fluidez, flexibilidad, originalidad.

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Comunicacién: (Comprension lectora,

produccioén de texto).
Ciencias sociales: (Comprension de texto,
formacion de juicio critico).

19. Realizar juegos y ejercicios de
adivinanzas y metaforas.

Indicadores de creatividad que
promueve:

imaginacion,
pensamiento

Flexibilidad, originalidad,
pensamiento lateral,
metafdrico

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Comunicacion: (Produccion de textos)

Ciencia Sociales:
critico).

(Formacion de juicio

20. Realizar talleres imaginarios sobre
construccioén de objetos:

» De carpinteria.

* Costura, bordados.

© Escultura.

¢ Pintura.

¢ Experimentos cientificos.

Indicadores de creatividad que
promueve:

Originalidad, organizacion, imaginacion.

Areas curriculares en los que se puede
empleary capacidad de area:

Educacion para el Trabajo: (Ejecucion de
procesos productivos).




2. EJEMPLOS DE ACTIVIDADES QUE PROMUEVEN EL PENSAMIENTO CREATIVO
INTEGRADO CON LAS AREAS CURRICULARES Y LAS CAPACIDADES DE AREA EN
EDUCACION SECUNDARIA

Se debe tener presente que estas actividades creativas se adaptan mas a las areas
curriculares de Lenguaje y Comunicacioén, Ciencia, Tecnologia y Ambiente, Educacion para el
Trabajo, Persona, Familia y Relaciones Humanas y Educacion por el Arte.

El caso del area de Matematica se puede encontrar mas articuladamente con Ciencia,

Tecnologia y Ambiente, y el caso del area de Religion se puede encontrar mas
articuladamente con Lenguaje y Comunicaciony Persona, Familiay Relaciones Humanas.

1) COMUNICACION

Expresion oral

© Actividades de fluidez verbal oral. Decir la mayor cantidad de palabras que empiecen
conlaletralL.

* Vocabulario. Decir la mayor cantidad de palabras asociadas a una palabra de base.
Ejemplo: Estudio

= Narracion oral. Actividades vinculadas a describir, enunciar, hablar, exponer, relatar,
contar.

\.

J
N

f
Expresion oral

* Actividades de comprension lectora: Lectura, analisis, comentarios y apreciacion
critica de lecturas de diferentes niveles de complejidad y de diferentes areas
cognoscitivas como ciencias, letras, humanidades, vida diaria, etc.

© Actividades de lectura oral y silenciosa empleando estrategias de nemotecnizacion.
¢ Formular preguntas vinculadas ala lectura.

© Leer, analizar, sintetizar, extraer la idea principal, reconocer personajes principales,
evaluarloleido.

* Imaginar o desarrollar otros aspectos derivados de la lectura realizada.

© Desarrollo de mapas conceptuales para lograr el significado de una lectura compleja.
\ y,




,
Produccion de textos

Actividades de creacion literaria, redaccion y produccion de textos.

Actividades libres de creacion de narraciones, poesia'y ensayos.
« Elaborar, producir, desarrollar, escribir, cuentos, relatos, etc.

Desarrollar trabajos monograficos sobre ciencias sociales, ciencia tecnologiay
Ambiente, religion.

© Redactar proyectos de investigacion.
\. y,

Ejemplos de Actividades
1.PRODUCCION DE PALABRAS A PARTIR DE LETRAS

Objetivo: Promover la fluidez de ideas y la originalidad en la produccion de palabras en el
estudiante.

Aprendizaje esperado
Imaginary elaborar la mayor cantidad de palabras a partir de una letra mostrando su fluidez y

originalidad.

7

Imaginar y elaborar la mayor cantidad de palabras a partir de una letra mostrando
su fluidez y originalidad.

° El profesordictara una letra, por ejemplo, escribir palabras que empiecen con la letra M:

* Los estudiantes deberan escribir en un papel en un tiempo de 5 minutos la mayor
cantidad de palabras que empiecen con la letra M, por Ej.: marisco, moneda, manta,
mueble, maniobra, etc.

* Amas cantidad de palabras, mayor el puntaje del estudiante.

* Se tomara en cuenta las palabras utilizadas, destacandose las palabras nuevas o
menos presentadas.

* Oftra variante de esta actividad es que se les puede pedir a los estudiantes escribir la
mayor cantidad de palabras que termine con la letra L, por ejemplo: col, girasol,
ferrocarril, abril, caudal, albanil, etc.




2.HORA DEL CUENTO

Objetivo: Fomentar la fluidez verbal, flexibilidad, originalidad y organizacion, vinculado con la
creatividad literaria e imaginacion del estudiante asi como la creatividad en las relaciones
interpersonales.

Aprendizaje esperado

Disefa y elabora un cuento mostrando imaginacion, fluidez, flexibilidad, originalidad y
organizacion para el trabajo narrativo.

Materiales: un cuaderno u hoja de papel y una radio grabadora (de ser posible).

Aspectos que promueve: fluidez verbal, flexibilidad en el manejo del vocabulario,
originalidad tematica, organizacion en la narracion, imaginacion y fantasia.

Disena y elabora un cuento
mostrando imaginacion, fluidez,
flexibilidad, originalidad y
organizacion para el trabajo
narrativo.

( D)
El profesor pedira a los estudiantes que en sus casas redacten un cuento corto (de 2 a

3 paginas)

Cada estudiante en sus respectivas casas debera crear el cuento y debera escribirlo
manualmente o en computadora, si se tiene, pudiendo agregarle dibujos o figuras
alusivas, (esto dependera del grado de estudios y de la creatividad del estudiante).

Luego en posteriores clases el profesor llamara a un estudiante y le pedira que
presente (lea) su cuento escrito.

Finalizado el cuento, el profesor pedira al resto del grupo elaborar un resumen,
destacan do los personajes principales y secundarios, asi mismo el tema principal.

Todos los estudiantes deberan presentar su cuento en cada clase en un tiempo de

L aproximadamente 10 a 15 minutos, a este tiempo se le llamara LA... )

...HORA DEL CUENTO
Al término de la presentacién de los cuentos se escogeran los 5 mejores por su
originalidad tematica, para que en grupo puedan ser representados con
dramatizaciones, teatro, o presentacion de fondos musicales o sonidos, etc.



3. EXPOSICION MURAL:LITERATURA
NACIONAL

Objetivo.- Promover la creatividad literaria
incidiendo en la organizacion, flexibilidad y
originalidad en la narrativa y redaccion de
trabajos monograficos y la actitud favorable
a laliteratura.

Aprendizaje esperado

Disefiar y elaborar una composicion
respecto de un personaje de laliteratura.

¢ El profesor debera pedir a los estudiantes
que escojan libremente un autor, escritor
peruano que destaque en novela, poesia,
narrativa, ensayo u otro.

¢ Cada estudiante debera hacer una
monografia destacando los siguientes
puntos:

a) Titulo: MI AUTOR PREFERIDO
b)Biografia.
c) Publicacionesy obras.

d)Retrato(puede ser dibujado, recorte o
fotografia)

e)Resumen de su mejor obra o poema
preferido por el alumno.

f) Respuesta a las preguntas: ¢ por qué es
mi obra preferida?, ¢ por qué es mi autor
preferido?

* Cada alumno debera preparar un mural
colocando su trabajo terminado en carton
o cartulina, poniendo toda su creatividad
para decorarloy presentarlo.

° Estos trabajos deberan ser colocados en
un lugar especifico del centro educativo,
para que asi

puedan los demas

companferos observarlos (pasillos, patio
central, etc.)

4.LACARTA

Objetivo.- Promover la fluidez, flexibilidad
organizacion y originalidad de la capacidad
enlaredacciony creatividad literaria.

Aprendizaje esperado

© Disefa y elabora una carta mostrando su
capacidad de redaccién y creacion literaria
mediante la fluidez, flexibilidad,
originalidad, organizacién e imaginacion.

* El' profesor de manera muy natural
comentara asusalumnos:

» “Hoy por la mafana llegd una carta para
miamigo X, yo larecibi, pues miamigo uso
mi direccion como referencia. Recuerdo
qgue él me contd que esperaba con ansias
esa carta, la verdad no sé cual era el
contenido.

¢ Pero estoy en un gran problema, viniendo
para el colegio la carta que la habia puesto
dentro de un libro, se me cayo y sin darme
cuenta un perro lamordié y la destrozé.

» Aqui la tengo (El profesor debe
presentarle a los estudiantes el sobre que
debe estar arrugado, sucio, roto y en
donde se pueda ver el nombre del
remitente inventado, A parte de mostrar
pedazos de papeles rotos, y muy
desgastados (carta original) en donde solo
se puede leer el inicio, y el fin del contenido
delacarta.

» jAyudenme por favor!

* Aqui el profesor les dira que la solucion
mas rapida para él en este momento es
crear una nueva carta tomando como base
elinicioy el fin de esta, ya que a la hora de
salida el amigo vendra arecogerla.




o De esta manera el profesor entregara una hoja A4 u oficio en donde ya ha traspasado el
inicio de la carta. Seguidamente, entregara el papel a cada uno de los estudiantes dandole
acadauno untiempo de 4 minutos para que escriban lo que ellos creen conveniente.

¢ Recordar que la continuacién de cada estudiante debe estar muy acorde con lo que el
alumno anterior escribio, llegando al final de la carta.

¢ Unavezterminada la carta conlaayudade los estudiante, el profesorlaleeraenvozalta.

o Finalmente, agradecera a los estudiantes y la pondra en un nuevo sobre con el nombre del
remitente y la cerrara.

INICIO DE CARTA:

Lima,
Senor

Ciudad

Muy estimado X:

Sé que esperabas esta carta, disculpa la demora pero antes me era imposible
ENVIAMTEIA. ...ttt

FINDE LA CARTA:

Sin mas que deciry esperando noticias tuyas, me despido.

Un abrazo:
Nombre del remitente




5.CREACION DE PALABRAS A PARTIRDE VOCALES
Objetivo.- Promover lafluidez, flexibilidad y originalidad en la formacion de palabras.

Aprendizaje esperado
Elabora palabras a partir de vocales presentadas manifestando su fluidez flexibilidad y
originalidad.

Escribe palabras que contengan las siguientes vocales en el mismo orden

( )
 EEO
e« OAlI
eEAI
cOEA
cOAU
¢eEOI
cOUA
eAlO
«OEU
s AlA

- J

6.;COMO DESCRIBIRIA?

Objetivo.- Estimular la flexibilidad y originalidad de pensamiento. Orientado a promover la
creatividad literaria vinculandola al area de Educacién Fisicay Educacién por el Arte.

Aprendizaje esperado

Disefa, imagina y elabora una composicién manifestando calidad narrativa, flexibilidad y
originalidad e imaginacion.

El profesor pide a los participantes alumnos que digan como describirian en forma oral y
como movimientos corporales los rasgos fisicos, de conducta y estados afectivos de los
siguientes personajes:

o Unextraterrestre que viene de Marte
¢ Un poetade laantigiedad

© Unandroide del siglo XXV

¢ Un adolescente de las cavernas

¢ Uncentauro

¢ Unasirena

Después de la descripcidn realizada deben elaborar una composicion en torno al personaje
escogido.



7. HISTORIA CON SENTIDO

Objetivo.- Estimular la originalidad de pensamiento y desarrollar las habilidades para
establecer asociaciones

Aprendizaje esperado
Imagina, disefiay elabora un cuento a partir de pares de palabras estimulando la originalidad
y fluidez del pensamiento creativo.

Se da papel y lapiz a los estudiantes y se les pide emplear su pensamiento al maximo para
crear historias con algunas palabras escritas en el pizarron, ordenadas enlas columnas Ay B.

Deben establecer conexiones entre las hileras de palabras que permitan crear dichas
historias. El juego lo gana quien confeccione mas historias en el menor tiempo. Al final se
establece un dialogo sobre el juego efectuado.

A continuacidn, se presenta un ejemplo de como aparecerian las hileras y las respectivas
conexiones que serealizarian para originar una historia:

4 )
A B

Perro Bote
Mochila Nino
Escuela Dinosaurio
Espejo Estacion
Tierra Patio
Montana Trova
Invierno Puerta
Cascada Vidrio
Biblioteca Mochila
Ciguena Aceite
Romano Madera
Sol Meta
Silla Bolso
Casa Guayaba
Ventana Hadas
Hotel Camion

\_ J

Ejemplo: La ventana de madera esta abierta y llegaron las hadas en una cascada de luces.
Una de ellas cargaba una mochila con aceite de coco para protegerse del sol que existe en
plena estacion de verano.




2) IDIOMA EXTRANJERO

Comprension de textos

¢ Comprension de palabras. La mayor
cantidad de palabras en otro idioma
(inglés) asociado con la palabrabase.

“ Actividades de comprension lectora,
analisis y apreciacion critica de lecturas
sencillas en idioma extranjero (por
ejemplo:inglés)

“ Actividades de lectura oral y silenciosa em
pleando estrategias de nemotecnizacion.

Produccion de textos

“ Actividades de creacion literaria en otro
idioma (Versos, poesia, narrativa)
redaccion y produccion de textos (la
extension dependera del grado escolar del
alumno secundario).

Ejemplos de Actividades
1.FLUIDEZ VERBAL (EN INGLES)

Objetivo.- Estimular la fluidez verbal oral en
idiomainglés

Aprendizaje esperado

“ Elabora oralmente la mayor cantidad de
palabras en inglés estimulando la fluidez
de ideas por asociacion verbal.

* El profesor presenta una palabra en el
idioma inglés y pide a los alumnos que de
manera secuencial en el orden en que
estén sentados, de derecha a izquierda o
de adelante para atras, digan la primera
palabra en inglés que se les ocurra para
ello deberaniraescribirla en la pizarra.

» Al final se tiene una serie de palabras que
el profesor ird explicando en cuanto a su
significado.

2.CREAR CONVERSACION EN INGLES

Objetivo.- Estimular la fluidez, imaginacién
y originalidad en la creacion de una
conversacion

Aprendizaje esperado

¢“Imagina, disefia y produce una
conversacion en inglés, estimulando la
imaginacion, la fluidez y la originalidad.

* El profesor presenta a los alumnos un
grupo de palabras en idioma inglés y les
pide que a partir del grupo de palabras en
el idioma que se esta ensefando (inglés)
cada uno pueda “inventar’” o crear una
conversacion o una composiciéon
escribiéndola en su cuaderno.

3. CREAR UN CUENTO BREVE EN
INGLES

Objetivo.- Estimular la originalidad y la
imaginacion en la creacion de un cuento.

Aprendizaje esperado

¢ Disefar y producir un cuento breve en
inglés, estimulando su imaginacion vy
creatividad literaria.

*Con el vocabulario en inglés aprendido
previamente a través de las primeras
clases, pedirles a los alumnos que

inventen o narren un breve cuento en
inglés.




3) MATEMATICA

Razonamiento y demostracién

“ Actividades practicas que promueven el
razonamiento inductivo: Inducir, formar
generalizaciones y principios a partir de
experiencias matematicas concretas. Por
ejemplo 4, Cémo descubrimos la nocién y
luego el concepto de numero? ;Qué
relacion hay entre las propiedades
basicas de los numeros con las
operaciones intelectuales denominadas
l6gico matematicas?

* Actividades de elaboracion de inferencias
y razonamientos deductivo: deducir,
derivar. Por ejemplo aplicar principios
matematicos a problemas numeéricos
concretos

° Actividades de calculo numérico.
Mostrarle al estudiante que las
propiedades de la adicién, sustraccion,
multiplicacion y division nos permiten
lograr las operaciones de calculo de
manera mas rapiday efectiva.

¢ Actividades que promuevan el
razonamiento numeérico o matematico:
calcular, cuantificar. Se debe ensefiar al
alumno que por diferentes alternativas de
solucion puede llegarse al mismo
resultado, ya sea empleando el
razonamiento numeérico, algebraico o
geomeétricos espacial sise da el caso.

* Actividades de busqueda de relaciones
causa-efecto. Debe propiciarse el
pensamiento matematico causal. Por
ejemplo: s Porqué hay diferencia horaria
entre Europa y América?,; Porqué vuela
un avion? ¢ Por qué el numero es infinito?

¢ Porqué enlas computadoras se emplea
el sistema de base 27

* Actividades de demostracion o puesta a
prueba de hipotesis: comprobar,
demostrar.

» Actividades de formulacién de juicios
l6gicos y descubrimiento de principios
cientificos.

Comunicacion matematica

°Actividades de simbolizacién vy
elaboracién derazonamiento abstracto.

Ejercicios de creacién de simbolos. Los
alumnos deben inventar simbolos que
expresen relaciones cuantitativas entre
las cosas.

Resolucién de problemas

* Actividades de analisis y comprension de
problemas logicos racionales.

* Actividades de formulacion de estrategias
cognitivas y metacognitivas para la
soluciénde problemas.




Ejemplos de Actividades
1. PIENSAY SALTA

Objetivo.- Fomentar la flexibilidad del
pensamiento cuantitativo o numérico.

Aprendizaje esperado

° Reconoce y analiza las operaciones
numeéricas, promoviendo la actividad
motoray espacial por desplazamiento.

* Alos estudiantes se les invita a jugar alas
matematicas pensando y saltando. Para
esto se coloca en el centro del salén un

tapete o lona con las siguientes
caracteristicas:

5 -

1 6 4

9 2 0

=] + 8

& 7 X

* Después, el profesor comienza a
mencionar resultados de operaciones
matematicas y para resolverlas los
jugadores tendran que ir saltando numero

por numero y signo por signo segun sea el
caso.

*Gana el juego quien efectie mas
operaciones de manera correcta. Al final
se le pide a los estudiantes que creen otros
resultados de operaciones numéricas y se
establece un didlogo sobre el juego
realizado.

2. RAZONANDO DEDUCTIVAMENTE

Objetivo.- Estimular el analisis y solucion de
problemas empleando el razonamiento
l6gico deductivo a partir de la comprension
verbal.

Aprendizaje esperado

* Analiza y evalua las proposiciones logicas
que le permita manifestar su razonamiento
deductivo.

¢ Se entrega a cada estudiante una hoja con
las proposiciones que siguen y se le indica
que debe marcar con una V las
conclusiones que considera logica y

marcar con una F las que no considera
l6gicas.




1. Pocas casas de este barrio tienen balcones, pero todas tienen ascensor. Por tanto
2.1. Algunastienen o balcones 0 asCensor. ............oevviiiiiiiiiiennnin, V F
2.2. AlgunastienenbalconesyasCensor. ..........cccvvviiiiiiiiiiiieneenne. V F

2. El metro es mas barato que el autobus. No tengo dinero suficiente para ir en autobus;

porlo tanto
2.1. Tengo dinero suficiente parairenmetro. ...................ooils V F
2.2. Puedoteneronodinero suficiente parairenmetro...................... V F

3.Luis es tan buen estudiante como Pedro. Pedro es mejor estudiante que la mayoria.
Porlo tanto:
3.1. Luis es mejor estudiante quelamayoria. .............cccoeeiiiiiiiiiian.n. V F

4.Lamesatiene patas. Este mueble no tiene patas. Por lo tanto:
4.1.Estemueblenoesunamesa. ........coooviiiiiiiiiii e V F

4.2.Nosepuedesaberquemueblees. ... V F

5.Mi amigo es el segundo de su familia: La mayor es una mujery el pequefio es un varon.

Porlo tanto:
5.1. Miamigo tiene sélodoshermanos. ...........c.cooviiiiiiiiiiiiien, .V F
5.2. No sé cuantos hermanos tiene miamigos. ...........ccovieveiviienninenennn. .V F

6.Laiglesiaes altayla casa es baja. Si el supermercado es mediano, el banco es alto.

Porlo tanto:

6.1.Elbancoes masaltoquelaiglesia. ..............cooiiiiiiiiiiii, V F
6.2.Lacasaestanaltacomoel supermercado. ...............cccoeeiiiiiintn. .V F
6.3.LacasaesmasbajaqueelbanCo. ..........c.ooeiiiiiiiii e V F

Al final, se les pide a los alumnos si pueden inventar otros problemas parecidos con los
objetos o cosas del ambiente.




3.RAZONANDO INDUCTIVAMENTE

Objetivo.- Estimular el analisis, la
flexibilidad, organizacion orientado a
promover el razonamiento numeérico
inductivo

Aprendizaje esperado

Analiza y evalua los codigos y secuencias
numeéricas que le permita poner en practica
su razonamiento inductivo

Se le entrega a cada estudiante una hoja
con las series numéricas y se le pide que
averigle qué numero continua en cada una
de las series

1.25, 24, 22, 19, 15, ....

2.1, 4,10,19, .....
3.6,8,10,11,14,14, .....

4.6, 9,18, 21, 42, 45, 90, ....

5.81/3,7, 52/3, 4 1/3, .....

6.2,5, 8,11, 14, ...., 20

Al final, se les pide a los estudiantes si
pueden inventar otras series numérica y
darle la solucion.

4. RAZONANDO NUMERICAMENTE
Objetivo.- Estimular el razonamiento
numeérico y el proceso de solucion a
problemas numéricos.

Aprendizaje esperado

Analiza y evalua criticamente los
problemas numéricos buscando su

solucién adecuada desde el punto de vista
l6gico matematico.

Se forman grupos de trabajo y a cada uno
se les entrega una tarjeta con un problema

de razonamiento aresolver.
Gana quien argumenta mejor su respuesta.
comprension verbal.

A continuacion, algunos de los problemas
numéricos que pueden ser seleccionados
considerando el grado de estudios.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Las % partes de mi dinero son 66 soles.
¢, Cuanto dinero tengo?

A un escolar le dictan 20 palabras de
ortografia dudosa, pero solo ha escrito
correctamente el 75 por ciento de ellas.
¢ Cuantas palabras ha escrito?

¢ Cuantas hojas de papel de 7 cm. por 10
cm. se podra obtener en un pliego
grande de papel que mide 21 cm. por 30
cm.?

La suma de tres numeros consecutivos
esiguala111. ; Cual es el mayor?

La edad de Pedro excede a la de su
hermano Luis en 10 afios. Sila suma de
dichas edades es de 50 anos. Hallar la
edad de Luis.

Las dimensiones de un rectangulo estan
en larazéon de 3 a5y su perimetro es 80
m. Calcular cuanto mide de largo.

Un equipo de futbol ha jugado 25
partidos y gané 7 partidos mas que los
perdidos ¢ Cuantos partidos ha ganado?

Una muestra aleatoria esta formada por
dos componentes: 8 partes de Ay 17
partes de B ¢ Cuantos kilos de A hay en
unatonelada de muestra?

Un barril contiene 150 litros de vino a 18
soles el litro, ¢Cuantos litros de agua
debe agregarsele para que el barril
contengavino a 15 soles el litro?

10)Un tren cubre la mitad de su recorrido a

una velocidad de 30 kildbmetros por horay
la otra mitad a razon de 60 kildbmetros por
hora. Si el recorrido es de 20 kildbmetros
¢ Cuanto tiempo tarda en recorrerlos?




Alfinal, se realiza un didlogo sobre las respuestas dadas y se invita al estudiante a que creen
sencillos problemas matematicos.

5. ROMPECABEZA

Objetivo.- Estimular la organizacion espacial vinculado con el conocimiento geométrico.

Aprendizaje esperado
Analiza y sintetiza empleando piezas geométricas para organizar figuras geométricas
recurriendo a la organizacion espacial y el conocimiento geométrico.

Serecorta las partes del rompecabezas y se entrega una pieza a cada estudiante.
De manera grupal van armando el rompecabezas de acuerdo al modelo presentado.

Al final, se les pide a los estudiantes si pueden armar otras figuras geométricas con las
mismas piezas del rompecabezas. Posteriormente se les pide que creen figuras diversas con
las diversas piezas.




Objetivo.- Promover el analisis y la deduccion orientado al razonamiento I6gico matematico.

Soluciona racional y comprensivamente la tarea de las jarras de agua, mostrando fluidez y
flexibilidad en el pensamiento

Sele dalasiguiente indicacion al estudiante: >

Imagina que tienes tres jarras A, B y C. Todas tienen formas diferentes y en
ninguna de ellas se indican las medidas. Teniendo en cuenta que la jarra A
contiene 3 litros de agua, la B 2 litros y medio y que la jarra C tiene 1 litro, ; Cémo
podrias medir 1 litro y medio utilizando las tres jarras? Respuesta: llenalajarrade
3 litros, la A. Luego vierte en la jarra B toda el agua que pueda contener. Puesto
que B contiene 2 litros y medio, a A te quedara medio litro. AhorallenalajarraCy
vierte el contenido que sabe que es de 1 litro, en lajarra A para tener 1 litro y medio.
Para medir la cantidad de agua que se determina has tenido que seguir la
secuencia: A en B, C en A. Ahora averigue la secuencia de movimientos que
resolveran los problemas de abajo que van del 2 al 8. En cada caso, sélo sabe la
capacidad de las jarras y la cantidad de agua que debe medir. No es necesario que
las secuencias sean siempre las mismas.

. J
Capacidad de las jarras Cantidad deseada
(enlitros) de agua
A B Cc
1 (ejemplo) 1 9 4 6
2 15 90 4 67
3 14 163 5 99
4 18 43 0 5
5 9 42 6 21
6 20 59 Z 31
7 14 36 8 6
8 23 49 3 20

Al final se les pide a los estudiantes si cada uno puede crear ejercicios parecidos sobre la
base de la capacidad de cada jarra.



4) CIENCIA, TECNOLOGIA Y AMBIENTE

Comprension de informacion
° Actividades de reconocimiento y explicacion de principios cientificos inducidos a partir de

experiencias concretas

° Actividades de clasificacién de informacién cientifica y descubrimiento de principios
generales. Se pueden emplear mapas conceptuales u otro procedimiento de clasificacion

“ Actividades de reconocimiento y explicacion de aplicaciones concretas a partir de
principios cientificos o tecnoldgicos.

Indagaciéon y experimentacion

“ Actividades de indagacion y experimentacion de principios cientificos

¢ Actividades de ensayo y experimentacion y descubrimiento de situaciones y principios
novedosos.

Juicio critico

“ Actividades de enjuiciamiento critico sobre experimentos cientificos, hallazgos vy
descubrimientos.




Ejemplos de Actividades
1. . QUEES?

Objetivo: Promover la curiosidad intelectual, la observacion, el analisis, la originalidad, la
imaginacion, fantasia'y el pensamiento divergente.

Aprendizaje esperado
Imagina, descubre e Infiere los nombres de las cosas a partir de definiciones de sus
caracteristicas.

El profesor armara una caja forrada por otra parte, elaborara tarjetas, en una de las caras
de las tarjetas colocara una definicién y en la cara posterior colocara el nombre del objeto.
Puede poner definiciones de cosas, animales,etc. Aqui el profesor debera inspirarse en el
diccionario de preferencia vinculado al area curricular.

Estas tarjetas se colocaran dentro de la caja. Debe haber gran cantidad de tarjetas y
definiciones

Luego pedira un estudiante voluntario para que salga al frente y escoja una de las tarjetas,
este leera la definicion cuidando que no se vea la cara posterior con el resultado y les hara le
pregunta a sus demas compareros ; Qué es?

Elgrupo debera adivinarde qué se trata, aquitodos colaborarany participaran

Ejemplo:
Animal parecido alarana, pero de muy desagradable aspecto; tiene un pliegue detras de las
orejas, por cuyos poros fluye un humor blanquecino y fétido (SAPO).

Cubierta interior de las flores completas, adornada, por lo comun, de bellos colores
(COROLA).

Mamifero roedor, muy fecundo y agil, que viven en las casas, donde causa dafio por lo que
roey destruye (RATON).

Luego pedira un estudiante
voluntario para que salga al
frente y escoja una de las
tarjetas, este leera la
definicion cuidando que no
se vea la cara posterior con el
resultado y les hara le
pregunta a sus demas
companeros ; Qué es?
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4. OBJETOY SIGNIFICADO

Objetivo.- Estimular la observacion, el
analisis, la explicacion, la originalidad y la
causalidad.

Aprendizaje esperado

Reconocer mediante la observacién, la
descripcion, la explicacién, la organizacion
y la originalidad las caracteristicas vy
particularidades de los objetos

¢ El profesor debera llevar a cada clase un
objeto, como por ejemplo: una pluma, un
pedazo de tronco o madera, una piedra,
etc.

¢ El profesor ira pasando por cada
estudiante el objeto.
Una vez pasado y observado por cada
alumno, el profesor escogera al azar alos
alumnos que contestaran las siguientes
preguntas:

a) ¢Quées?;Comosellama?

b) ¢Cual es su origen? ¢;Cual es su
procedencia?

c) ¢Qué se puede fabricar con dicho
objeto, considerar las cosas mas raras
que les parezcan?.

¢ Se debe tomar en cuenta la originalidad de
las respuestas, especialmente Ia
respuesta “c” ya que algunos jovenes
mencionaran obje tos creados por su

propia imaginacion.
Ejemplo:
UNA PLUMA
a) Esunapluma.

b) Proviene de las aves, también pueden
ser elaboradas de materiales sintéticos.

c) Plumeros, almohadas, se usaban para la
escritura antiguamente, binchas de
indios, vestidos de mufecas selvaticas

(inusual, solo creado en la mente del
alumno), etc.

UNPEDAZO DE TRONCO O MADERA

a) Esunpedazodetroncoomadera.
b) Suorigen es vegetal, extraido de un arbol

c) Papel, mesas, sillas, carbdn, lefAa,
mufiecos, titeres (pinocho era de
madera), zapatos suecos, etc.

3.CREARAPARTIRDE RECICLADO

Objetivo.- Estimular la originalidad e
imaginacion. Vinculandolo con el area de
Educacién para el Trabajo.

Aprendizaje esperado
Disefa y crea objetos a partir de material de
deshecho o dereciclado.

¢ El profesor pedira a cada estudiante que
lleve 5 objetos X, cuidando que los objetos
no se repitan, o cuidando que no hayan
muchos objetos iguales.

¢ Luego, el profesor colocara en una mesa
ubicada enfrente de los alumnos y pedira
que se formen grupos ( dependiendo de la
cantidad de alumnos en el aula).

¢ Posteriormente, habiéndose formado el
grupo, el profesor entregara a cada grupo
objetos tomados al azar.

o La cantidad de objetos entregados a cada
grupo dependera de los grupos formados
entre los estudiantes. Puede ser entre 6 a
8 objetos por grupo.

» Luego el profesor les pedira a cada grupo
que con los objetos realicen UNA
CREACION.

¢ Se tomara en cuenta la originalidad y
creatividad de cada grupo.




Entre los objetos que los alumnos pueden
llevar:

( )
e Caja de cartén: leche, galletas, pasta
dental, gelatina, etc.

* Botellas plasticas: gaseosas, aceite,
champu, etc.

* Cajade fosforo.
Vasos, platos, cucharas descartables
* Botones.
* Rollos vacios de papel higiénico
* Bolsas plasticas.
e Parte de un juguete roto o viejo.
* Un zapato
* Un espejo de mano
*Un peine.
* Unamacetavacia

el atas de
vacias.

leche, conservas, etc.

* Retazos de tela, lana, etc.

°* Embudos plasticos

* Sorbetes

* Pedazos de madera de diferentes ta-
manos

* Ganchos pararopa, etc.

. J
4. E.T. ;EXISTE?

Objetivo.-
fantasia,
explicacion.

Promover la imaginacion,
originalidad, produccion vy

Aprendizaje esperado

Crea o inventa unrelato acerca de la vida en
otro planeta empleando la imaginacion y
fantasia.

e El profesor pedira a cada uno de los
estudiantes que elabore un trabajo:

debera crear una historia acerca de la vida
en otro planeta.

® Para esto cada estudiante debera tener en
cuenta los siguientes puntos:

®* Nombre del planeta con vida
® Qué formas de seres con vida existen
® Descripcion de los seres con vida.

® Detalles: Transporte, alimentacion,
vestimen ta, clima, etc.

® E| estudiante debe emplear su creatividad
e imaginacion, pues en este ejercicio se
permite todo aquello que él crea
conveniente.

®* Finalmente el profesor debera hacer la
siguiente pregunta a cada alumno:

® ; Por qué crees tu que existe vida en ese
planeta?

El profesor pedira a cada uno
de los estudiantes que elabore
un trabajo: debera crear una
historia acerca de la vida en
otro planeta.
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5.PREGUNTAS Y RESPUESTAS.

Objetivo.- Promover la comprension,
explicacion, causalidad, analisisy sintesis,

Aprendizaje esperado

Comprende y explica ciertos aconte-
cimientos de la ciencia o tecnologia vy las
transfiere a otras situaciones.

Plantear preguntas a cada participante
respecto de diversas situaciones.

Por ejemplo: 4 Qué es la lluvia?. Luego se le
vuelve a preguntar. ;Por qué llueve?
¢, Como se originala lluvia?. Después que ha
respondido se le pregunta: ;Qué sucede
con el agua de lluvia? ; A donde va la lluvia?
¢ Qué consecuencias ocurririan si lloviera
demasiado?.

Estimular a cada estudiante a que formulen
preguntas parecidas por ejemplo. Del dia y
lanoche, del tiempo, de las horas, etc.

6. ADIVINANZAS

Objetivo.- Promueve la Imaginacion,
analogia, comparacion, flexibilidad.

Aprendizaje esperado

Reconoce e infiere por asociacion
imaginativa y analdégica hechos vy
acontecimientos vinculados con la ciencia 'y
la tecnologia.

Teniendo a la mano una lista previa de
adivinanzas que se pueden sugerir en el
area de Lenguaje y Comunicacion, se les
presenta a los estudiantes participantes
cada una de ellas y se les induce a que
logrenla adivinanza correcta.

(Las adivinanzas tienen que estar de
acuerdo con el nivel de desarrollo del

participante y los temas vinculados con el
areade Cienciay Tecnologia).

7.PREGUNTAS INSOLITAS

Objetivo. Desarrollar la fluidez de ideas,
estimularla originalidad de pensamiento

Aprendizaje esperado

Crea y formula preguntas insolitas y
respuestas explicatorias proyectivas que
promuevan la imaginacion y la originalidad
del pensamiento.

El profesor solicita un voluntario y le dice que
se situe al centro y responda las preguntas
insélitas que le haran los demas
participantes.

Cada jugador tiene derecho a formular sélo
una preguntainsdélita.

Gana quién haya dado respuestas que
denoten mucha imaginacion. Al final se
establece un dialogo sobre el juego
realizado.

Para estimular la imaginacion del grupo
cuando se elaboran las preguntas insdélitas,
el profesor pudiera moderarlas comenzando
el juego mencionando algunas que se le
ocurran tales como:

¢,Con qué especie del futuro compartiremos
50% de nuestro DNA?

¢, Podremos crearinsectos robots?

¢ Podran existir rayos X para las piedras que
se encuentran en el fondo de las playas de
Lima?

¢ En el futuro habra computadoras para las
hormigas trabajadoras.




8. REDEFINAMOS

Objetivo.- Estimular la originalidad del
pensamiento, desarrollar la fluidez de ideas
a partir de nuevas definiciones.

Aprendizaje esperado

Organizay elabora nuevas definiciones para
objetos que tienen otros usos o funciones,
promoviendo laimaginacion y originalidad.

El profesor comenta al grupo de alumnos
que el juego consiste en redefinir la funcién o

Tarjeta1

¢ Cual de estos seis objetos servira
para vestirnos en ausencia de ropas?

-Bolsa
-Lampara
-Emparedado
-Paraguas
-Teléfono
-Collar

Precisary definir ;Porqué?

Tarjeta3

¢, Cual de estos objetos servira mejor
parapescar?

-Tomate
-Periddico
-Bufanda
-Lapiz
-Computadora
-Reja

Precisary definir s Por qué?

el uso de determinados objetos. Para
efectuarlo de manera mas eficiente pide que
se formen equipos no mayores de seis
personas y a cada uno se le da un listado de
objetos de los cuales se les pide que escojan
y redefinan alguno de ellos, a fin de que
cumplan una nueva funcion.

A continuacion se presentan algunas
tarjetas sugeridas:

Tarjeta4

¢, Cual de estos objetos servira mejor
para peinarse?

-Hebilla

-Cuchara
-Agenda
-Calendario
-Cepillo de dientes

Precisary definir s Por qué?




Tarjeta5

¢ Cual de estos objetos servira mejor
parabanarse?

-Escoba
-Zapato
-Bicicleta
-Esponja de mar
-Calcetines
-Naranja

Precisary definir ; Por qué?

Una vez cumplida esta tarea cada equipo
expone al resto de sus compaferos lo
realizado. Al final se establece un dialogo
sobre el juego realizado.

9. AYUDANOS A DESCUBRIR QUEESLO
QUE SEENCUENTRA DETRAS:

Objetivo.-
observacion,

Promover el analisis, la
fluidez asociativa, fluidez

Detras del mueble:

Tarjeta 6

¢ Cual de estos objetos servira mejor
para comunicarse en un planeta
desconocido donde nadie domina
nuestro idioma?

-Reloj despertador
-Bicicleta

-Mochila

-Tenis

-Sillas

-Botellas de refresco

imaginativa, flexibilidad, la organizacion, la
originalidad y la causalidad. El estudiante
debera inferir en cada caso qué objeto
puede estar de cada mueble

Aprendizaje esperado

Infiere o descubre los objetos ocultos o
cubiertos promoviendo la observacion, el
analisis, la imaginacion vy la originalidad del
pensamiento.

Detras de la Pared:




5) CIENCIAS SOCIALES
Manejo de informacion

* Actividades de incremento de vocabulario
y fluidez conceptual en el campo cientifico
social.

Comprension espacio-temporal

* Actividades de ubicacién histérica,
temporal y espacial; y descubrimiento de
las multirelaciones entre fendémenos y
variables sociales.

Juicio Critico

* Actividades de enjuiciamiento critico sobre
la problematica cientifico-social.

Ejemplos de Actividades
1. ¢ TECONOZCO?

Objetivo.- Promover la imaginacion,
organizacion, flexibilidad, ligado a la
creatividad literaria y artistico plastica

Aprendizaje esperado

Disefia una composicioén biografica sobre un
personaje de la historia, apelando a su
imaginacion, organizacion y capacidad de
redaccion y edicion grafica.

* El profesor debera elaborar tarjetas de
tamano A4 con fotografias, laminas,
dibujos de revistas, periodicos, etc. de
personajes de la historia universal,
Historia del Peru, Politica, etc. La cantidad
de tarjetas dependera de la cantidad de
veces que el profesor quiera repetir el
ejercicio.

* El profesor debera presentar una tarjeta
del personaje a todo el grupo.

* Luegolos estudiantes formaran parejas.

° Finalmente, el profesor les pedira a los
estudiantes que en una hoja escriban en
un tiempo de 15 a 20 minutos todo lo que
conozcan de este personaje.

Ejemplo:

Marco Polo,
Adolf Hitler,
Cristébal Coldn,
Juan Pablo I, etc

¢ Si algunos alumnos no escribieron nada o
casi nada acerca del personaje, el profesor
dejara como tarea para que elaboren una
breve biografia acerca del personaje.

« Este ejercicio también se puede realizar
con asignaturas del area de Lenguaje y
Comunicacion.
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2. ADIVINANDO EL PAIS

Objetivo.- Estimular la organizacion,
originalidad, produccion, ligado a la
creatividad practica

Aprendizaje esperado

Ejecutar, redactar, editar y comunicar un

trabajo de investigacion en torno a los

recursos naturales de un pais identificando
sus semejanzas y diferencias con otros.

Se formaran grupos dependiendo de la
cantidad de estudiantes dentro del aula.

El profesor debera llamar anticipadamente
cada semana a uno de los grupos. Luego
debera coordinar con ellos de modo
silencioso los materiales que deberan
elaborar.

Estos materiales que deberan elaborar
seran cartulinas de tamano A4, color
blanco, en donde graficaran, o pegaran. A
estas cartulinas se les denominara
FICHAS.

Los estudiantes deberan de trabajar de
manera secreta para que el resto de
compafieros puedan adivinar en su
momento.

Las figuras dibujadas seran objetos que
representen a un pais. El pais sera
escogido por el profesor.

Para esto, los estudiantes del grupo
escogido deberan investigar acerca del
pais seleccionado para que de esta
manera puedan presentar los graficos
adecuados a sus companeros.

Los graficos deben ser claros y grandes,

de tal manera que los compaferos puedan
observarlos.

Asi mismo, no es necesario que cada
estudiante muestre una sola ficha, pues el
grupo debera elaborar la mayor cantidad
de fichas posibles para que el resto de
companeros puedan adivinar, teniendo en
cuenta que lo que se muestra son recursos
naturales, costumbres tipicas del pais
escogido.

Se debe aclarar que hay paises que
contienen algunos recursos, alimentos,
vestimenta, costumbres similares; es por
eso que podra haber algunas confusiones,
pero el grupo escogido debe tener en
cuenta que con todas las fichas llegaran a
la respuesta correcta.

Una vez elaboradas las Fichas el grupo
debera presentarse en la fecha acordada
por el profesor.

El grupo se colocara frente a los demas
companeros en fila, cada uno con 1 6 mas
fichas. Las fichas deberan estar sin
voltear.

Una vez que estén todos atentos, el primer
alumno de la fila volteara una ficha y
hablara un poco de lo que esta en ella,
Ejm: La alpaca (grafico): Es un mamifero
rumiante que ha sido domesticado en este
pais desde hace mucho tiempoy se cria en
la cautividad para aprovechar su lana.

Luego los estudiantes deberan adivinar de
que pais se trata, si no hay respuesta
correcta, seguidamente se presentara el
segundo estudiante del grupo y hace lo
mismo que su compafiero anterior, y asi
sucesivamente hasta que el resto de
companeros puedan adivinar de qué pais
se trata.



Cuando hayan dicho la respuesta correcta,
el grupo debera exponer de manera muy
rapida, resaltando lo mas importante del

pais presentado
Ejms:

Ficha1: alpaca

Ficha2: quena

Ficha3 nevados

Ficha4: quechuayaymara
Ficha5: harinade pescado
Ficha6: guano

Respuesta: PERU

Ficha1: quena

Ficha2: alpaca

Ficha 3: quechuayaymara
Ficha4: nevados

Ficha 5: gallito de lasrocas
Ficha 6: mineria

Respuesta: BOLIVIA

Ficha1:salmon

Ficha 2: bambu, pino
Ficha 3: pavosreales
Ficha 4: continente Asia
Ficha 5: buda

Ficha 6: bicicleta

Ficha 7: oso panda

Respuesta: CHINA

Ficha 1: gorrion

Ficha 2: pino

Ficha 3: osorojo
Ficha4:buda

Ficha 5: continente Asia
Ficha 6: kimono

Respuesta : JAPON

En estos ejemplos se podrian confundir los
estudiantes, pues estos paises (PERU Y
BOLIVIA- CHINA Y JAPON) tienen o
muestran fichas con productos y objetos
similares, pero aquel que conozca las
riquezas de cada pais no tendra duda en dar
la respuesta correcta.




3.EL PATRIOTA

Objetivo.- Estimular la imaginacién,
originalidad, organizacion, ligado a la
creatividad practicay artistico plastica.

Aprendizaje esperado

Elabora y propone ideas nuevas para
celebrar acontecimientos civico patrioticos,
promoviendo laimaginacién y la originalidad
del pensamiento.

Este ejercicio se puede realizar en fechas
civicas. Por ejemplo 28 de Julio:

* El profesor hara la siguiente presentacion:

* jSe acerca una fecha muy importante para
nosotros como peruanos: las Fiestas
Patrias!,

¢ Aqui el
pregunta:

profesor hara la siguiente

« ¢;De qué manera, en las calles y en
nuestros hogares hacemos conocer al
resto del mundo que estamos festejando
la independencia de nuestro Pais?

* Muchos contestaran: colocando nuestras
banderas en lo alto de nuestras casas,
decorando las calles con cadenetas
bicolores, haciendo desfiles, etc.

* Entonces el profesor sehalara que este
afno todo sera diferente pues el gobierno
ha sefalado que ya todo lo mencionado
no sera la manera mas adecuada de
demostrar nuestro patriotismo.

* Aqui el profesor pedira a los estudiantes
que comiencen a pensar de qué otra

manera podemos expresar nuestro amor
por la Patria: cdbmo decorar nuestra aula,
cdmo comportarnos, etc.

- Todos los estudiantes deberan presentar
sus nuevas ideas como aporte al
planteamiento del profesor.

4. ELABORACION DE PANCARTA

Objetivo.- Estimular la imaginacion, la
originalidad, la intuicion, las relaciones
interpersonales, ligado a la creatividad
practicay artistico plastica.

Aprendizaje esperado

Elabora y disefia pancartas o carteles
alusivos a nuestra realidad social
promoviendo la imaginacién y la
originalidad.

Formar grupos de estudiantes de acuerdo al
numero total y pedirles a cada grupo que
elaboren una pancarta o cartel en el cual se
sugieran temas como:

- Dejarde fumar.

* No consumir drogas.

* No al maltrato infantil.

* No al maltrato ala mujer.

© Salvemos nuestro planeta

* Protejamos a los animales

“ Noalas guerras

* Noaladelincuencia.

© Manejar sin consumir alcohol.

* No ala contaminacién ambiental

Una vez elaborados los carteles, estos
deberan participar en un concurso y se
premiara al mejor.




6) EDUCACION PARA EL TRABAJO

Gestion de procesos

« Actividades de creacion o produccion de
proyectos productivos.

Ejecucion de Procesos Productivos

* Actividades de desarrollo de proyectos
productivos novedosos

Comprensiony aplicacion de tecnologia

« Actividades de creacion y aplicacion de
tecnologia a proyectos productivos.

Ejemplos de Actividades
1. ADIVINA EL OFICIO

Objetivo.- Promover la creatividad practica,
tecnoldgica y artistico-plastica, estimula los
indicadores de reconocimiento, fluidez y
flexibilidad y originalidad.

Aprendizaje esperado

- Expresa en forma mimica y formula
inferencias que permitan adivinar un oficio.

* El profesor divide el grupo de participantes
en dos sectores: los que imitaran los
distintos oficios y los que adivinaran.

* El director del grupo debera reunirse
previamente con los que imitaran los oficios
para asignarles el oficio que han de
desempefar mostrando expresividad
mimica ante los demas jugadores.

2.COMO MEJORAR EL PRODUCTO

Objetivos.- Promover la fluidez de ideas,
flexibilidad, originalidad, imaginacion, ligado
ala creatividad tecnologicay practica.

Aprendizaje esperado

* Formula propuestas originales de como
mejorar un producto, promoviendo la
fluidez y versatilidad al responder.

* Se presenta a los participantes una lamina
de un objeto (por ejemplo: una bicicleta o
unacocina agas).

*Se les da la indicacion verbal para que
cada uno vaya diciendo de qué forma
puede mejorarse la bicicleta o la cocina
para poder realizar una nueva produccion 'y
venderla. Se les induce para que den las
respuestas mas originales o raras que le
sugieran.

3. MICRO EMPRESA ESCOLAR

Objetivo.- Promover la imaginacion,
flexibilidad, originalidad orientado a la
creatividad practica empresarial.

Aprendizaje esperado

 Elabora articulos y productos novedosos
que sirvan de base para la creacién de una
microempresa escolar.

°Los estudiantes deberan juntarse en
grupos de 5 6 6, dependiendo de la
cantidad de estudiantes.

* Deberan en el transcurso del afo, elaborar
articulos hechos por ellos mismos.
Finalizando el ano escolar se debe

programar una exposicion venta de todos
los objetos realizados por los alumnos.




4. AVISO PUBLICITARIO

Objetivo.- Promover la imaginacion, flexibilidad y originalidad orientado a la creatividad
publicitaria.

Aprendizaje esperado
Disefa y formula un mensaje comercial publicitario de un producto no esperado
promoviendo la originalidad del pensamiento.

Cada estudiante debera crear un comercial de uno de los objetos que se presentan a

continuacion teniendo en cuenta los siguientes puntos:

“ UN PEINE CON CERDAS DE CLAVOS
* UN CUADERNO CON RADIO

“ Eslogan del producto * INCORPORADA
¢ Uso del producto * UNA CUCHARA PELA PAPAS
¢ Dibujo del producto ¢ ZAPATOS CON CHUPONES

¢ CARTUCHERA GUARDA GALLETAS
* VASO CON DOS COMPARTIMENTOS

5.CREAUN NOMBRE Y SLOGANALOS SIGUIENTES PRODUCTOS

Objetivo.- Estimular la fluidez, imaginacion, originalidad, flexibilidad, orientado a la
creatividad practica publicitaria.

Aprendizaje esperado
Crea un nombre y eslogan publicitario de productos que se le presentan propiciando la
imaginacion, flexibilidad y originalidad del pensamiento.

El estudiante debera imaginarse e inventar un eslogan novedoso para cada producto que se
le presenta




7) PERSONA, FAMILIA Y
RELACIONES HUMANAS

Construccion de la autonomia

¢ Actividades que permitan desarrollar la
autonomia e independencia del
estudiante.

Relaciones interpersonales

¢ Actividades que permitan promover las
relaciones interpersonales adecuadas en
elalumnoy lainteligencia emocional.

Ejemplos de Actividades
1. MIBARRIO, MI CIUDAD, MI PAIS

Objetivo.- Estimular la organizacion,
fluidez, flexibilidad y originalidad orientado a
la creatividad literaria y practica,
vinculandolo con las relaciones
interpersonales.

Aprendizaje esperado

Formula y expone sus planteamientos
respecto de una composicion alusiva al
barrio, distrito, pueblo y ciudad en el que el
estudiante vive, promoviendo la organi-
zacion y originalidad del pensamiento.

° El profesor pedira a los estudiantes que
realicen un trabajo en el cual relataran y
describiran aspectos importantes de su
barrio, lugar de procedencia: puede ser
una provincia, una ciudad o un pais.

¢ También deberan escribir acerca de los
aspectos negativos.

¢ Se tomaran en cuenta aspectos como:
limpieza del lugar, costumbres,
alimentacion, festividades, clima, etc

* El profesor pedira a los estudiantes que

realicen un trabajo en el cual relataran y
describiran aspectos importantes de su
barrio, lugar de procedencia: puede ser
una provincia, una ciudad o un pais.

¢ También deberan escribir acerca de los
aspectos negativos.

¢ Se tomaran en cuenta aspectos como:
limpieza del lugar, costumbres,
alimentacion, festividades, clima, etc.

2. ULTIMAS NOTICIAS

Objetivo.- Estimular la imaginacién,
originalidad, flexibilidad, vinculado a la
creatividad literaria y practica.

Aprendizaje esperado

Disefia, formula y redacta las noticias
importantes del dia, recurriendo a la
creatividad literaria y practica.

¢ Se formaran grupos de 5 6 6 alumnos,
dependiendo de la cantidad de
estudiantes en el aula.

¢ A cada integrante se le dara una seccion
especifica: economia, nacional,
internacional, deportes, cultural, politica,
etc.

¢ Cada semana se presentara un grupo al
azar, es decir que todos deberan estar
preparados.

¢ El profesor les pedira que salgan al frente y
que cada uno por seccion lea o hable
acerca de las noticias ya leidas el fin de
semana.

¢ Las noticias deberan ser las mas

resaltantes.

¢ Adicionalmente cada grupo puede
preparar un collage de imagenes alusivas
alanoticia.




3.ARMANDO LA FIESTA

Objetivo.- Estimular la organizacion, imaginacion, originalidad orientando el desarrollo de la
creatividad en las relaciones interpersonales.

Aprendizaje esperado

Representa mediante la actuacion, los roles de un grupo social, propiciando la integracion y
las relaciones interpersonales.

* El profesor debera formar 5 grupos (pueden haber mas estudiantes en un grupo que en

otro).

» Cada grupo debera tener un representante..

* Una vez formados se les asignara a cada grupo un rol social, es decir una forma de

comportamiento.

© Los grupos sociales y su caracteristica son:

a) Grupo cerrado:

¢ Sonindividualistas, Exclusivistas,
No dejan participar a los demas.

¢ Son Egoistas y Autosuficientes

¢) Grupo el manchén:

~Unidos sin ningun interés
por que cada uno buscalo
suyo.

© Se sienten marginados.

“No se ayudan entre si

“Nolesimportanada

~ Aislados

 Indiferentes.

“No se entusiasman.

~No dan soluciones a nada

“Todo es complicado y
dificil paraellos

d) Grupo armoénico:
© Colaboradores.
¢ Con amistad sincera.

“ Aceptan las iniciativas de
otros.

“ Ayudan alos demas.

“Buscan el bien del grupo
engeneral.

e) Grupo revoltoso:
© Sonrebeldes.

“ Creen tener la razén de
todo.

“ No participan sino es una
idea suya.

© Les gustadiscutir, pelear.
“ Todos lideres negativos

« Caprichosos




Una vez formados los 5 grupos y sabiendo
cuales son las caracteristicas de cada grupo
y como deberan comportarse, el profesor
mencionara lo siguiente:

“ Quiero que organicemos la mejor fiesta pro
fondos:...”, para esto necesito la
colaboracion de todos ustedes; quiero
ideas, debe serunafiesta alo grande: buena
musica, rica comida, en el mejor lugar, etc.

¢ Laidea es que deben realizar todo aquello
que a los estudiantes se les ocurra con el
proposito de que sea la MEJOR FIESTA
DEL COLEGIO.

» Paraesto, el profesor entregara un papel a
cada grupo, y en él deberan colocar todas
sus ideasy propuestas.

* Una vez terminado el tiempo (15 minutos),
el profesor pedira al representante del
grupo armoénico que lea sus ideas. Aqui,
podremos observar las diferencias que se
presentaran entre grupos sociales pues el
profesor dara pie a que el resto de
representantes de los demas grupos
participeny se forme el conflicto.

* El comportamiento de los grupos debe ser
tomado muy en serio por los estudiantes,
es decir se convertiran por un momento en
los mejores actores de la Institucion
Educativa.

¢ Esto significa que podran reir, dormir,
jugar, conversar de otro tema, etc.
(cianuro, revoltosos, manchon); mientras
uno de los representantes del otro grupo
esté hablando.

¢ El profesor detendra la discusién en el
momento mas dificil o cuando a él le

parezca conveniente.

¢ Finalmente, hablara de las diferencias que
existen entre las personas, cémo nos
ubicamos y hacemos amistades, por
caracteristicas similares, lo dificil que es
relacionarse con otras personas, etc.

4. ELBAUL DELOS RECUERDOS

Objetivo.- Estimular la fluidez de ideas,
flexibilidad, originalidad, imaginacion,
vinculado a la creatividad en las relaciones
interpersonales.

Aprendizaje esperado

Presenta en forma oral y escrita relatos
relacionados con un familiar donde se
expresa afectiva y creativamente sus
emociones

¢ Esta actividad estara basada en la historia
de uno de los integrantes de nuestra
familia.

© El profesor le pedira a cada alumno que
presenten una historia basada en la vida
real.

¢ Cada estudiante debera escoger un
familiar mayor de preferencia padres,
abuelos, tios, primos, tutor, etc.; vy les
pedira que cuenten acerca de sus vidas,
cémo fue su infancia, adolescencia, sus
tristezas, logros, metas y suefos, etc.

¢ Es importante que el estudiante informe a
su familiar que es un trabajo escolary que
necesita de su colaboracion.

¢ Luego, las mejores historias seran

expuestas alos demas companeros.




5. MADRE E HIJO/ PADRE E HIJA

Objetivo.- Estimular la fluidez de ideas,
flexibilidad, originalidad e imaginacion
vinculado con la creatividad en las
relaciones interpersonales y  plastico
corporal.

Aprendizaje esperado

Representa creativamente un juego de roles
propiciando la fluidez, flexibilidad en las
relaciones interpersonales

o Esta actividad se realizara escogiendo
del aula a dos estudiantes: un hombre y
una mujer.

¢ Se les dara instrucciones para que la
alumna represente la madre y el
alumno al hijo.

¢ El profesor les pedira que hagan una
dramatiza en donde:

¢ “La madre, que esta cansada de que
su hijo salga todos los fines de semana
y llegue la manana del dia siguiente,
oliendo a licor y cigarrillos, que tenga
quejas de sus profesores de que no
estudia, a punto de reprobar el afo, y
que los vecinos le digan que anda con
malas amistades; enfrente a su hijo y
que sea el momento de dirigirlo

correctamente para que no se pierda
del todo y que pueda ser un hombre de
bien”

Aqui, cada alumno debera tomarse
muy en serio su papel, y debera actuar
de acuerdo a las caracteristicas
mencionadas en cada uno de los
personajes.

La situacién debe tomarse muy dificil
para la madre, pues el hijo como un
joven rebelde no tendra reparos en
herir a su madre y echarle en cara toda
(su falta de amor, de comunicacion, de
tiempo, etc.)

El profesor debera detener la
dramatizacion.

Seguidamente les pedira alos alumnos
que volteen los papeles: El hijo sera
ahora el padre y la madre sera ahora la
hija.

Luego, el profesor les preguntara como
se sintieron con estos dos personajes.

Finalmente, el profesor hablara de la
importancia de la familia, los valores, el
amor, el tiempo, etc.; haciendo que el
resto del grupo pueda reflexionar y
tomar conciencia.




MADRE:

Separada.

45-50 afios

Trabajatodo el dia.
Conservadora.

No expresa sentimientos.
Poco comunicativa

6. MIOTROYO

Objetivo.- Estimular la imaginacion,
flexibilidad y originalidad relacionado con la
creatividad en las relaciones inter-
personalesy la creatividad artistico plastica.

Aprendizaje esperado

Representa proyectivamente las
caracteristicas de su personalidad
propiciando el autoconocimiento de si
mismo y las adecuadas relaciones
interpersonales.

© Se entregara a cada alumno una mascara
fabricada en cartulina.

* Cada alumno debera pintarla, decorarla,
etc. como mas crean conveniente.

La idea es que representen en cada
mascara un poco del interior de cada uno,
como se sienten, como se ven ante los
demas, expresiones, sentimientos, etc.

7.ELREGALO MAS VALIOSO

Objetivo.- Estimular la fluidez ideacional, la
imaginacion, intuicion, causalidad,
vinculado con la creatividad en las
relaciones interpersonales.

HIJO:

Adolescente de 16 afios.

Rebelde

Poco comunicativo

Bebe bebidas alcohdlicas con amigos
Fuma cigarrillos

Le gusta las fiestas

Aprendizaje esperado

Consolida el autoconocimiento de si mismo
a través de la motivacion,el interés , la
curiosidad y laimaginacion.

* En esta actividad, el profesor debera
elaborar una caja (tamafo mediano) que
debe estar completamente forrada con
papel regalo.

* Se debe tomar en cuenta que en la parte
superior debe estar con las tapas hacia
fuera debidamente sobrepuestas, dandola
idea que esta completamente cerrada y
forrada.

» Dentro de esta debera colocar un espejo
(mediano) el cual debera estar colocado la
parte del espejo hacia arriba.

¢ El profesor debera colocarla en una mesa
enfrente de los alumnos.

» Luego, comentara que en esta caja hay un
regalo muy importante y muy valioso,
entonces pedira al grupo de estudiantes
gue comiencen a pensar e imaginar que
objeto, cosa, articulo puede estar dentrode
ella.



* Todos los estudiantes deberan participar.

° Finalmente, pedira a uno de los
estudiantes que se acerque ala cajay que
abra las tapas, aqui el profesor debera
ayudarlo a abrir, con cuidado para que sus
demas compafieros no puedan ver qué
hay dentro

» El estudiante efectivamente solo mirara su
rostro.

» Aqui, el profesor le preguntara: ;Es muy
valioso el regalo no?

* Podra hacer este ejercicio con la cantidad
de estudiantes que desee.

8.ME GUSTARIA SER...

Objetivo.- Estimular la imaginacion, la
explicacion, la causalidad, la originalidad,
ligado a la creatividad practica.

Aprendizaje esperado
Representa roles promoviendo la fluidez
asociativa, laimaginaciony la originalidad.

« El profesor pedira que cada estudiante
llene el siguiente papel:

Describir el nombrey por qué?

ME GUSTARIA SER UN ANIMAL

QUE? ..o

ME GUSTARIASERUNAFLOR.....................
ME GUSTARIASERUNCOLOR....................
ME GUSTARIASERUNAFRUTA...................
ME GUSTARIA SER UNA CANCION..............

9. ELAMIGO SECRETO

Objetivo.- Estimular la empatia, intuicion,
organizacion elaboracién, orientado a la
creatividad interpersonal.

Aprendizaje esperado

Autoconocimiento de si mismo y de los
demas promoviendo el interés y la
imaginacion en las relaciones inter-
personales.

* Cada estudiante debera escribir en una
hoja acerca de si mismo, sus gustos,
hobbies, comida preferida, musica que le
gusta, etc. No debera colocar sunombre.

* Luego el profesor recogera todos los
papelesy los mezclara.

» Seguidamente, repartira una hoja a cada
alumno.

¢ Cada estudiante debera leer en voz alta lo
escrito en el papel, y luego tendra que
adivinar cual de sus companeros es.

.............................. POrQUE?.....ciieeeeeeeiee
.............................. 010 o [V (Y
.............................. POrqQUE?....eveeeeeeeaiiienn.
.............................. POrQUE?.....c.evieeeeeeiaiiiann

Si no adivina, puede participar otro
companero.

10. SENTIMIENTOS

Objetivo.- Estimular la imaginacion, fluidez
asociativa, originalidad, ligado a la
creatividad interpersonal.

Aprendizaje esperado
Autoconocimiento de sus afectos vy
emociones, promoviendo su imaginacion y
participacion en las relaciones
interpersonales.

El profesor debera llevar una serie de
objetos:

* Unosodepeluche *“Un periédico

¢ Unlibro *Unamufieca
* Unaflor “Un carrito de juguete
* Uncigarro “Unallave

* Unapelota

*Unavela, etc.




Luego, les mostrara un objeto y selo entregaraaunode ellos.

Al estudiante que lo reciba, le pedira que mencione qué es lo que siente al tocar dicho objeto.
Debemos tener en cuenta que no nos referimos al tacto, sino mas bien qué sentimos
interiormente.

Si el estudiante se queda callado, el profesor podra a ayudarlo. Ejm:

OSO DE PELUCHE: el profesor dira ternura..... y el estudiante o estudiantes
podran continuar con: calor, amor, suefo, paz, abrigo, compania, etc.

UN LIBRO: Inteligencia, esfuerzo, éxito, logros, etc.

UNAFLOR: belleza, pasién, amor, ...muerte

UN CIGARRQO: calor, intoxicacién, ahogo, etc.

UNA PELOTA: diversion, competencia, golpe, dolor, etc.

UN PERIODICO: novedad, actualidad, desgracias, etc.

UNA LLAVE: seguridad, UNAMUNECA: recuerdos, inocencia, ternura, etc.
UNAVELA: luz, calor, oscuridad, miedo, tranquilidad, esperanza, fe, etc.

Por cada objeto que presente, le pedira a un estudiante que toque el objeto y que le diga lo
primero que se le viene ala mente

11. CREARHISTORIAS A PARTIRDE FIGURAS

Objetivo.- Promover la fluidez, flexibilidad, organizacién y originalidad, orientado a la
creatividad literaria y de relaciones interpersonales.

Aprendizaje esperado

Inventa historias a partir de figuras que se le presentan propiciando la imaginacion, la
originalidad y la expresividad literaria en las relaciones interpersonales.

Escoge 2 dibujos y crea una historia de cada una de ellas:




8) EDUCACION FiSICA

Expresion corporal

* Actividades con ejercicios de plasticidad y armonia de movimientos en el espacio con el
cuerpo sin desplazamiento y con desplazamiento.

 Actividades plastico motora creando formas raras o nuevas en el espacio, con el
movimiento del cuerpo sin desplazamiento y con desplazamiento.

Expresioén perceptivo motriz

 Desarrollo del esquema perceptivo motriz, combinando vista con el movimiento, oido con
el movimiento, tacto con el movimiento.

« Desarrollo de destrezas o habilidades fisicas en algun deporte en particular de acuerdo
con el interés y gusto del alumno.

° Ejercicios de ballet, baile y danza buscando la armoniay la belleza estética.

* Desarrollo del esquema perceptivo motriz, combinando vista con el movimiento, oido con
el movimiento, tacto con el movimiento.

* Desarrollo de destrezas o habilidades fisicas en algun deporte en particular de acuerdo
con el interés y gusto del alumno.

* Ejercicios de ballet, baile y danza buscando laarmoniay la belleza estética.




1. MIMO

Objetivo.- Estimula la imaginacién, flexibilidad motora, organizacién, originalidad, orientado
a la creatividad plastico corporal.

Aprendizaje esperado
Representa mediante gestos y mimica situaciones y hechos de la vida diaria, propiciando la
imaginacion y originalidad en sus movimientos y desplazamientos.

¢ Si es posible, se debe contar con los materiales necesarios (maquillaje para el rostro:
blanco, rojo y negro) para que se veareal, pero no es indispensable.

¢ Cada estudiante, una vez maquillado debera representar empleando su cuerpo una
situacion de la vida diaria (antes de dormir, al levantarse, hora de aseo, la hora de la cena,
hora del juego, en unafiesta, etc.)

* El resto de companieros tendran que observar, para luego adivinar qué escena y situacion
esta representando el estudiante.

2. ALRITMO DEL MIX

Objetivo.- Estimular la imaginacion, fluidez, flexibilidad musical, originalidad, organizacion,
orientado a promover la creatividad plastico corporal.

Aprendizaje esperado
* Ejecuta movimientos armonicos y originales a través del baile.
* Los estudiantes deberan agruparse en equipos y prepararan un BAILE MIX grabado en

una cinta de casete, en donde mezclaran diversos bailes: salsa, marinera, rock, festejo,
huayno, tecno, etc. En el cual produciran una coreografia.




9) EDUCACION POREL ARTE
Expresion artistica

“ Actividades de modelado libre y escultura
libre, en barro, arcilla o plastelina.

Actividades de dibujo y pintura sobre
» temas libres considerando interés y gusto
del nifo.

Actividades musicales de discriminacion

« auditiva, ritmo, armonia, melodia.
Produccion musical con instrumentos de
percusion, viento o cuerda.

Apreciacion artistica

Apreciacion y opinion critica de obras de
e escultura y modelado propios y de
personajes famosos.

Apreciacion y opinién critica de obras de
 pintura y dibujos propios y de personajes

famosos.

Apreciacion y opinion critica de obras

musicales propias de personajes
» famosos.

Ejemplos de Actividades
1.FORMACION DE TITERES

Objetivo.- Estimular la imaginacion,
originalidad, orientado a la creatividad
artistico plastico y corporal y la expresion
artistica.

Aprendizaje esperado

Elabora un titere y procede a escenificar una
obra promoviendo su psicomotricidad
esceénica, y originalidad en la actuacion.

2.EL DIBUJO IMPROVISADO

Objetivo.- Estimular la imaginacion,
representacion, organizacion y originalidad,
orientado a la creatividad artistica plastica y
la expresion y apreciacion artistica.

Aprendizaje esperado

Dibuja creativamente en forma grupal
promoviendo la flexibilidad, la organizacién
la originalidad y la participacion.

Se divide la pizarra en dos partes, cada
estudiante hace diferentes trazos
imaginarios, luego, se cambian de lugary el
estudiante que mas rapido haga un dibujo
sobre el trazo inicial es el ganador. Hay un
grupo alentador.

3.DRAMATIZAR UN REFRAN

Objetivo.- Desarrollar la fluidez de ideas, la
flexibilidad, la originalidad, orientado a la
creatividad artistico corporal vy literaria,
promueve la expresion artistica.

Aprendizaje esperado

Realiza movimientos escénicos con
flexibilidad y originalidad en su actuacion
promoviendo la imaginacién y la fluidez de
ideas y movimientos.

* El profesor pide a los jugadores que
conformen equipos de 6 a 8 personas.

¢ A continuacién da a cada equipo un refran
para representarlo, trasladando su
significado a una situaciéon de lavidareal.

* El refran representado debe ser adivinado
por los demas equipos.

¢ Al final se establece un dialogo sobre el
juego efectuado.

* A continuacién aparece un conjunto de
refranes que pueden ser utilizados en este
juego:




© Apalabras necias, oidos sordos.

© Abuen entendedor, pocas palabras

¢ A maltiempo, buena cara

“ Aunque lamona se vista de seda, mona se queda
¢ Cuando mas estorbala gallina, mas tierra se echa encima
¢ La palabra es de plata, pero el silencio es de oro

© Lo que puedas hacer hoy, no lo dejes para mafiana
“ Nojuzguesy no seras juzgado

© Ojos que no ven, corazon que no siente

“ Quién espera, desespera

“ Quién mucho abarca poco aprieta

“ Quién vaaBarranco, pierde subanco

“ Vaca de dos amos, nida leche, nicome grano

¢ Zapatero atus zapatos

El profesor debe aprovechar este juego con el objetivo de desarrollar habilidades para
comprender mensajes y transferir sus significados a situaciones concretas. Ademas, para
estimular los valores morales y éticos de los jugadores sobre determinadas situaciones de
la vida cotidiana. También para ayudar a descubrir la riqueza cultural que se encuentra en
los refranes de los pueblos.




4. CREAR UNO O MAS DISENOS CON
LOS SIGUIENTES FIGURAS (se pueden
omitir algunas figuras)

Objetivo.- Estimular la imaginacién,
originalidad, fluidez asociativa,
organizacion, orientado a la creatividad
artistico plastica y practica. Promueve la
expresion artistica.

Aprendizaje esperado

Produce dibujos o representaciones a partir
de figuras que se le presentan, promoviendo
laimaginaciony la originalidad.
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5. CREA UNA NUEVA FIGURA A PARTIR
DE LA QUE SE TEPRESENTA

Objetivo.- Estimular la imaginacién,
flexibilidad, originalidad, organizacion,
orientado a la creatividad artistico plastica y
practica. Promueve la expresién artistica.
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6. CON LAS FIGURAS QUE SE
PRESENTAN CREA UNA O MAS
HISTORIAS. PUEDES UTILIZAR ENTRE 4
O MAS FIGURAS

Objetivo.- Estimular la imaginacién,
flexibilidad, originalidad, organizacién,
orientado ala creatividad literariay practica.
Promueve la expresion artistica y la
expresion oral y produccion de textos.

Aprendizaje esperado

Genera una nueva figura a partir de una
figura inicial, promoviendo la imaginacién y
originalidad

Aprendizaje esperado

Produce historias a partir de figuras que se le
presentan propiciando la imaginacion y
originalidad en los relatos.







10) EDUCACION RELIGIOSA

Comprension de fuentes doctrinales.
Discernimiento de fe.

Ejemplos de Actividades
1.VALORES RELIGIOSOS

Objetivo.- Promover la imaginacion,
originalidad, el analisis la interpretacion y el
juicio critico. Orientado a la creatividad en
las relaciones interpersonales y a la
comprension de los valores a través de
simbolos graficos.

Aprendizaje esperado

Formula simbolos que representan valores
religiosos, promoviendo la imaginacion y la
originalidad.

Se forman grupos de 4 6 5 estudiantes.

Se le asignara a cada grupo un tema
referido a los VALORES. RELIGIOSOS
tales como la fe, la creencia en un Dios, los
ritos religiosos, etc.

Se les entregara a cada grupo un
papelégrafo, seguidamente tendran que
elaborar un grafico, dibujo o simbolo que
represente el tema del valor dado.

Los estudiantes pueden trabajar juntando
mesas, o en el suelo (esto hara que se
sientan mas libres)

2.LOS ANTEOJOS

Objetivo.- Promover la imaginacion, La
fluidez de ideas, el analisis, orientado a la
creatividad interpersonal.

Aprendizaje esperado

Representa proyectivamente un aconte-
cimiento familiar promoviendo el
conocimiento del rol que cumple el
matrimonio como sacramento religioso.

Esta actividad podra realizarse veinte
minutos antes que finalice la clase y para
esto llamara al azar a los estudiantes y de
uno en uno le colocara los anteojos y les
dira que son anteojos en donde se ve el
futuro.

El profesor le preguntara al estudiante con
anteojos de qué manera se ve habiendo
formado su familia, es decir habiéndose
casado y con hijos. (El estudiante debe
usar suimaginacion, deseos, suefos, etc.).

El profesor le preguntara al
estudiante con anteojos de
qué manera se ve habiendo
formado su familia.

81



3.CORAZONROTO

Objetivo.- Promuever la imaginacion, la reflexion sobre las emociones y afectos. Orientado a
la creatividad interpersonal.

Aprendizaje esperado
Autoconocimiento de sus afectos y emociones en el entorno familiar, determinando la
importancia de cumplircon los deberesy obligaciones como hijo.

* Sele entrega acada estudiante una hoja enformade corazon.

*Enlahoja, deberan escribir sus mas bellos sentimientos y deseos dedicados a la persona
gue mas aman en lavida.

* Luego, el profesor recogera los corazones y formando un paquete a todos juntos los
rompera.

* Los estudiantes se sorprenderan por la reaccion y comportamiento del profesor.
* Luego el profesor preguntara como se sienten ustedes con lo que acabo de hacer.

*Los jévenes expresaran sus diferentes reacciones y respuestas: enojo, tristeza, dolor,
sorpresa, nerviosismo, etc

* Finalmente, el profesor hablara un pocode cémo uno se siente cuando lo dafan; hara refe-
rencia que asi como ellos se sintieron afligidos cuando rompié sus corazones, ellos hacen
sentir lo mismo a sus padres o incluso al ser al que le escribieron la carta cuando los
lastiman.( mala conducta, insultos, ofensas, mentiras, etc.)

* Si se realiza el tema del aborto, o el consumo de drogas, podemos realizar este ejercicio,
pues asi el joven puede imaginar qué siente ese pequefio ser dentro del vientre cuando le
trucan el deseo de vivir, 0 qué sienten los padres y seres queridos cuando descubren que
uno de sus hijos consume drogas, etc.




El pensamiento creativo debe promoverse a
través de las actividades curriculares de
caracter transversal u horizontal, para este
fin especifico es posible generar una
secuencia metodoldégica que permita
organizar una sesion de aprendizaje
orientada a promoverlo en estudiantes de
Educacién Secundaria.

Esta secuencia comprende:

1. Seleccionar un area curriculary dentro de ella una capacidad
de area para uno de los grados de Educacién Secundaria,
por ejemplo podemos elegir el area curricular de
Comunicacion y como capacidad de area la produccion de
textos escritos.

2. Considerar qué areas curriculares pueden estar articuladas
con la primera area. Por ejemplo Ciencias Sociales o
Persona, Familia y Relaciones Humanas pensando que el
contenido puede ser la redaccion de una carta a un amigo o
familiar lejano.

3. Determinar el perfil del estudiante creativo que se desea
formar. Revisar la estructura curricular basica, definiendo
las caracteristicas o rasgos del estudiante creativo que se
desealograr en el grado respectivo.

4. Definir laforma o tipo de pensamiento creativo que se desea
promover con mayor fuerza. Puede ser artistico plastica,
plastico motora, literaria, musical, cientifica, tecnolégica de
manera aislada o en forma integrada. Para el presente caso
puede ser el pensamiento creativo relacionado con la
literariay las relaciones interpersonales.
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Definir el aprendizaje esperado y las cualidades creativas a
lograr en el estudiante, en la sesion de aprendizaje. Precisar
qué capacidades especificas ligadas al pensamiento
creativo va a lograr cada estudiante al finalizar la sesion. Por
ejemplo: Imagina el tema, argumento y personajes, organiza
la estructura del texto, elabora la version previa, etc.

. Comunicar al estudiante el objetivo que se desea lograr. Es

decir, que tenga la capacidad de producir una carta.

Promover la motivacioén en los estudiantes indicandoles lo
qué deben ser capaces de hacer las capacidades
especificas que van alograr al final de la clase.

Presentar al estudiante una situacion o problema genérico
ligado al tipo de creatividad e incentivar a la busqueda e
identificacion de problemas especificos vinculandolos con
el area de comunicacion y ciencias sociales. Por ejemplo la
necesidad de comunicaciéon con familias lejanas.

Incentivar al estudiante en el analisis y formulacion clara del
problemay lo que se espera resuelvan o hagan, vinculado a
la produccién de una carta, también puede ser un cuento
una narracion o una poesia.

10.Fomentar la discusion y el trabajo en grupo empleando las

técnicas conocidas que propicien el interaprendizaje, para
desarrollar la creatividad interpersonal.

11.Promover el aprendizaje activo o constructivo. Incentivar el

saber haciendo.

12.Promover formas y niveles de representacién no légicas

mediante el empleo del pensamiento metaférico o
pensamiento lateral o divergente, puede ser relacionado
con lalejania, la distancia, los afectos, etc.



13.Promover la fluidez (muchas ideas) y flexibilidad (variedad de ideas) del
pensamiento en el analisis del problema. Sobre todo para definir el temay
argumento.

14.Aplicar la transferencia dinamica de aprendizajes anteriores, empleando
textos anteriormente producidos.

15.Promover el aprendizaje por descubrimiento mediante la busqueda de
alternativas de solucion despertando las respuestas originales.

16.Desarrollar estrategias cognitivas y metacognitivas con el empleo de
métodos y técnicas creativas especificas. El alumno debe tomar conciencia
de las capacidades especificas adquiridas.

17.Propiciar la autoevaluacién del resultado o producto nuevo logrado por el
alumno. Evaluar la originalidad de su texto o carta elaborada, en cuando al
tema o el argumento.




2. EJEMPLOS DE SESION DE APRENDIZAJE EN DONDE SE PROMUEVE EL PENSA-
MIENTO CREATIVO

El pensamiento creativo como capacidad fundamental debe desarrollarse transversalmente
a través de los diversos contenidos de las areas curriculares, las capacidades de area y
capacidades especificas, con actividades orientadas a promover los indicadores basicos de
fluidez, flexibilidad imaginativa, originalidad y organizacion.

Es decir, a medida que se va cubriendo lo que se espera lograr con las actividades
programadas para un area curricular especifica, se deben introducir actividades que
refuercen la capacidad de pensamiento creativo.

A continuacién, se presentan cuatro ejemplos como modelos de integracién en las areas de
Comunicacion, Ciencias Sociales, Educacion para el Trabajo y Educacion por el Arte.




AREA CURRICULAR: COMUNICACION

GRADO: TERCER GRADO DE SECUNDARIA

UNIDAD: ELABORACION DE TEXTOS DESCRIPTIVOS DIVERSOS

CAPACIDAD DE AREA: PRODUCCION DE TEXTOS ESCRITOS

COMPONENTE: REDACCION.

APRENDIZAJE ESPERADO

Disenary producir un texto escrito descriptivo alusivo a un acontecimiento social actual sobre
la base de palabras de estimulo que se le presenten promoviendo la flexibilidad, organizacion
y originalidad del pensamiento.

DURACION

90 minutos.

CAPACIDADES ESPECIFICAS:

Identificay analiza las palabras de estimulo que se le presenta.

Organiza y relaciona las palabras en funcién a los acontecimientos sociales actuales mas
importantes. Formula una composicion escrita sobre un tema social de interés

Argumenta su propuesta segun los criterios establecidos. Evalua la composicion escrita para
publicarla en el periédico escolar

SECUENCIADIDACTICA

1.Se inicia la motivacion presentando a los estudiantes, personajes de la literatura que han
destacado por su creatividad en la narracion, en el cuento y la novela. Se presenta
oralmente o mediante laminas alusivas. (5 minutos).

2.Se les entrega un papel tamafo A-4 a cada estudiante y se les pide que imaginen y
redacten una narracion o historia sobre un acontecimiento actual de importancia, con
algunas palabras escritas en la pizarra que estan ordenadas en dos columnas. Se requiere
emplear un minimo de 10 palabras, 5 por cada columna. (5 minutos).

3.Se presenta en la pizarra las dos columnas de palabras Ay B, y se les da un tiempo para
que las analicen. Se pide a cada estudiante que debe establecerse conexiones o
asociaciones entre los pares de palabras que le permitan idear una historia breve acerca de
la vida actual. (10 minutos).




A B

mochila nino

escuela patio
biblioteca camion

casa libros

hurto valores
familia delincuentes
alumno aprendizaje
justicia adiccion
estudio trabajo
profesiéon recreacion

4.Se da la indicacién para que cada estudiante proceda a elaborar una composicion en la
hoja que se le ha entregado. Se les precisa que debe hacerse con la mayor cantidad de
pares de palabras.(20 minutos).

5.Elaborada la composicion por cada estudiante, se forma un grupo para su analisis y
evaluacion, conformado por 4 o 5 estudiantes. El profesor debera elegir a los que considera
que reunan mejor los requisitos. (5 minutos).

6.Cada composicion es evaluada por el Equipo o Jurado debiendo elegir a las cinco mejores
considerando los siguientes criterios de evaluacion: originalidad, fluidez asociativa, fluidez
analdgica y flexibilidad adaptativa. (15 minutos).

7.Los 5 estudiantes ganadores deberan exponer las razones de su composicion. (10
minutos).

8.El profesor evaluara segun los criterios establecidos; y los mejores productos seran
presentados en el periddico escolar. (5 minutos). El trabajo de edicion sera grupal para lo
cual el profesor considerara a cada estudiante ganador como cabeza de grupo en torno al
cual deben agruparse para que den sus ideas para un mejor disefio de la edicion. (15

minutos).




EVALUACION

Los criterios que se asumen para evaluar el pensamiento creativo son: La originalidad, la
fluidez asociativa, lafluidez analégica y la fluidez adaptativa.

Indicadores: Organiza y relaciona las palabras presentadas en el ejercicio. (un minimo de 10
palabras) Formula una composicién escrita novedosa sobre un tema social de interés.

Argumenta su propuesta ante el grupo, segun los criterios establecidos.

Evaluala composicidn escrita para publicarla en el periddico escolar.

Actitudes ante el area: Presenta sus trabajos oportunamente; y participa con ideas
divergentes.




AREA CURRICULAR: CIENCIAS SOCIALES
GRADO: SEGUNDO GRADO

UNIDAD: CULTURA ANDINA Y AMERICA PREHISPANICA DESDE EL SIGLO XV.
CAPACIDAD DE AREA: COMPRENSION ESPACIO-TEMPORAL

COMPONENTE: HISTORIAY SOCIEDAD

APRENDIZAJE ESPERADO

Analizar fuentes de informacion y reproducir las caracteristicas del mundo andino pre
hispanico

DURACION

90 minutos

CAPACIDADES ESPECIFICAS

Identifica, reconoce y organiza los principales elementos creativos culturales que presentan
las culturas prehispanicas asentadas en el Peru antiguo.

Formula y argumenta los elementos con indicadores creativos que se presentan en la
musica, la danza, elementos arquitectonicos, ceramicos y restos prehispanicos.

Evalua la presencia de creatividad cultural en el mundo andino relacionandola con la
identidad nacional contemporanea.




SECUENCIADIDACTICA

1.Se le presenta al estudiante mediante laminas proyectadas o impresas para motivar y
recoger saberes previos, sobre la vision restrospectiva de las diversas culturas preincaicas
que se asentaron en nuestro territorio ya sea en el norte, en el centro y en el sur, tanto en la
costa como en la sierra. (10 minutos)

2.Conformar grupos de estudio en torno al tema.(5 minutos)

3.El profesor proporcionara laminas de figuras alusivas impresas a cada grupo de alumnos
quienes deberan identificar y buscar los principales elementos culturales que han
caracterizado a cada una de ellas tanto de restos arqueoldgicos arquitectonicos,
edificaciones, musica, baile, productos tipo ceramio, etc.(10 minutos)

4.Cada grupo analiza las producciones y las compara considerando si corresponden a la
costa o alasierradel norte, centroy sur. (10 minutos).

5.El docente adicionalmente expondra las caracteristicas de las producciones culturales
comparando la produccion incaica con los desarrollos logrados en el siglo XV en Europa 'y
Asia. (10 minutos).

6.Cada grupo debera reconocer los indicadores de creatividad que se presentan en cada
cultura a partir de sus diferencias, semejanzas y la originalidad de sus producciones
considerando las diferentes formas de creatividad cultural. (10 minutos).

7.El profesor presentara los principales indicadores de produccion cultural creativa tales
como originalidad, variedad, sensibilidad estética, imaginacién, practicidad, etc. (5
minutos)

8.Cada grupo establecera las comparaciones y deducciones de céomo la creatividad
preincaica en sus diversas modalidades ha servido para la formacién de una cultura sdlida,
como la culturainca. (10 minutos).

EVALUACION
Indicadores

Analiza y reproduce creativamente los principales elementos culturales de las culturas
prehispanicas en un informe escrito.

Actitud ante el area: Participa en forma permanente pero reflexiona antes de expresar sus
ideas.




AREA CURRICULAR: EDUCACION PARA EL TRABAJO
GRADO : TERCER GRADO DE SECUNDARIA

UNIDAD: MERCADO LABORAL POR NIVELES OCUPACIONALES EN LAS
PROFESIONES TECNICAS.

CAPACIDAD DE AREA: EJECUCION DE PROCESOS PRODUCTIVOS

TEMA: FORMACION Y ORIENTACION LABORAL

COMPONENTES: Tecnologias de base.

APRENDIZAJE ESPERADO

Analizar y proponer las potencialidades y competencias innovadoras y emprendedoras en
las profesiones técnicas.

DURACION

90 minutos.

CAPACIDADES ESPECIFICAS

Analiza las ocupaciones laborales de caracter técnico. Clasifica las profesiones
técnicas de acuerdo a la importancia que tienen en el mercado laboral.
Reconstruye una propuesta de capacidades y competencias que debe tener la
profesién técnica de su eleccién.

Disefia una propuesta inicial de proyecto de empresa en relacion con la profesion
técnica elegida.

SECUENCIA DIDACTICA

1.Se le presenta a los estudiantes en una proyeccion o graficamente un listado de las 10
profesiones técnicas mas importantes que actualmente existen en el mercado laboral. (10
minutos).

2.El docente organiza a los estudiantes en pequefnos grupos a fin de dar inicio al taller. (5
minutos).

3.El docente entrega a cada grupo el listado de profesiones técnicas con una descripcion de
las funciones basicas y tareas que implica desarrollar.

4.Con los listados estudiados, cada grupo clasifica segun su criterio las profesiones
presentadas y procede a elegir una profesion técnica especifica. (10 minutos).

5.Cada grupo indaga y dialoga sobre las capacidades y competencias que debe poseer la
profesion técnica elegida. (10 minutos).




6.Los grupos van definiendo analiticamente un conjunto de caracteristicas que segun su
criterio tienen que ver con las capacidades y competencias de la profesion técnica
seleccionada. (10 minutos).

7.El docente presenta un esquema minimo de proyecto de conformacion de microempresa
que pueda adecuarse a la profesion técnica. A partir de la propuesta del docente los
estudiantes, organizados en equipos, reconstruyen un modelo de empresainnovadora. (20
minutos).

8.Cada grupo a partir de la propuesta del docente formula una propuesta de proyecto de
empresa en relacion con la profesion técnica elegida. (25 minutos).

EVALUACION

Indicadores

Analiza las caracteristicas de las ocupaciones laborales de caracter técnico en una lista de
cotejo que el mismo elabora. Clasifica las profesiones técnicas de acuerdo a sus
competencias laborales, en un cuadro sindptico o cualquier otro organizador visual.

Reconstruye una propuesta de capacidades y competencias que debe tener la profesion
técnica de su eleccidn en un organizador visual.

Disefa una propuesta de perfil de proyecto de empresa, en relacién con la profesion técnica
elegida.

Actitudes ante el area: Demuestra perseverancia en el trabajo; y propone a sus compafieros
ideas innovadoras.

Analiza las caracteristicas de las
ocupaciones laborales de caracter
técnico en una lista de cotejo que
elmismo elabora.
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SESION DE APRENDIZAJE
AREA CURRICULAR: EDUCACION POREL ARTE
GRADO: SEGUNDO GRADO.
COMPONENTE: TEATRO
UNIDAD: Expreso corporalmente mis emociones.
DURACION:
90 minutos.

APRENDIZAJES ESPERADOS

Expresa libremente sus emociones y sentimientos mediante representaciones escénicas
con el cuerpo, elespacio, eltiempoy el movimiento.

Realiza movimientos corporales de manera original, estética y creativa. Produce dibujos
originales

SECUENCIADIDACTICA

1. Se inicia la motivacion con una fabula narrada por el profesor, concluyendo con su
respectiva moraleja. (5 minutos).

2. Se forman pequefios grupos de no mas de 4 estudiantes. (5 minutos).

3. Se entrega a cada grupo de estudiantes, en una hoja, un breve cuento tipo fabula que
contenga la moraleja. (5 minutos)

4. Cadagrupo leera sufabula, dialogara y reflexionara sobre la moraleja. (10 minutos).

5. Luego, cada grupo tendra que teatralizar o escenificar la fabula de tal manera que permita
comprender la moraleja a los integrantes del aula. La escenificacion debera abarcar
palabras, gestos, mimica y pantomimica, mostrando cada estudiante sus movimientos
corporales y desplazamientos expresivos (30 minutos)




6. Unavezterminada la escenificacion, de todos los grupos, el ultimo grupo tendra que inferir
y decir cual es lamoraleja. (10 minutos).

7. Alfinal del cuento, cada grupo debera realizar un dibujo alusivo a su fabula y moraleja. (15
minutos)

EVALUACION
Indicadores

Expresa diferentes tipos de emociones y sentimientos mediante una representacion
escénica.

Realiza movimientos corporales de acuerdo al contenido y moraleja de lafabula.

Produce dibujos interpretativos de acuerdo a la moraleja.







*®® CAPITULO 7

EVALUACION DEL PENSAMIENTO CREATIVO

1. GENERALIDADES

El Ministerio de Educacion (2004), en los
documentos técnico pedagdgicos de
Educacion Secundaria, define la evaluacion
de los aprendizajes como un proceso, a
través del cual se observa, recoge y analiza
informacion relevante, respecto del proceso
de aprendizaje de los estudiantes, con la
finalidad de reflexionar, emitir juicios de valor
y tomar decisiones pertinentes y oportunas
para optimizarlo.

En el proceso de evaluacion se trata de
seleccionar qué capacidades y qué
actitudes evaluaremos durante una unidad
didactica o sesion de aprendizaje, en
funcién de las intenciones de ensefianza, en
tal sentido para los fines de la presente Guia
la capacidad fundamental que se

seleccionara sera el Pensamiento Creativo.

2. LA EVALUACION DEL PENSAMIENTO
CREATIVO

Para la evaluacion del pensamiento creativo
se debe tomar en cuenta el documento.
Guia de Evaluacion del Aprendizaje (2004)
publicada por la Unidad de Desarrollo

Curricular y Recursos Educativos de
Educacion Secundaria del Ministerio de
Educacién

El pensamiento creativo debe evaluarse a
través de las actividades de evaluacion de
las capacidades de area, que mantienen
capacidades especificas del cual podemos
desprenderlos indicadores.

El siguiente cuadro presenta la relacion
entre el pensamiento creativo como
capacidad fundamental con los rasgos de la
creatividad y las capacidades especificas,
los que nos pueden ayudar a precisar qué

debemos evaluar




Originalidad Produce, sintetiza, construye, disefia,
elabora, genera...

Fluidez imaginativa Imagina, inventa, reproduce,
diagrama, recrea...

CREATIVO

Fluidez analdgica Relaciona, reproduce, descubre,
integra ...

Fluidez Verbal Comunica, elabora ...

Flexibilidad adaptativa Contextualiza, adapta...

Puede aprovecharse cualquier actividad de evaluacion de una capacidad de area, por
ejemplo, Comunicacién o Ciencia, Tecnologia y Ambiente para poder evaluar alguna
actividad curricular especifica que contenga ademas los indicadores vinculados con el
pensamiento creativo.




Siendo el pensamiento creativo una
capacidad o potencial esta puede evaluarse
mediante las capacidades manifiestas que
se concretan en las capacidades especificas
que permiten identificar indicadores de
evaluacion, tales como por ejemplo:
Identificar, describir, reelaborar, analizar,
sintetizar, comparar, organizar, transferir,
modelar, inducir, deducir, inventar,
desarrollar, transferir, componer, producir,
reestructurar.

LOS INDICADORES.

Los indicadores son enunciados que
describen sefales o manifestaciones que
evidencian con claridad los aprendizajes de
los estudiantes respecto a una capacidad o
actitud.

Estructurade unindicador

Los indicadores presentan generalmente los
siguientes elementos:

“Una capacidad especifica que,
generalmente, hace alusion a una
operacion mental (discrimina, infiere, etc..)

*Un contenido que hace posible el
desarrollo de la capacidad especifica o que
sirve como medio para lograrla. Responde
a la pregunta ;qué es lo que...( mas la
capacidad especifica). Si el alumno
discrimina, “algo” tiene que discriminar.

*Un producto en el que se evidencia el
desarrollo de la capacidad especifica.

* El producto puede ser el resultado que se
obtiene al desarrollar la capacidad
especifica (ejem: una maqueta, un
problema) o también el recurso, cuyo uso
es necesario para desarrollar la capacidad
especifica (ejem: en un texto informativo).




A continuacion presentamos un conjunto de actividades que se refieren a una
capacidad especifica y que pueden formar parte de un indicador para evaluar
el pensamiento creativo.

Identifica Analiza
Describe Sintetiza
Compara Abstrae
Relaciona Clasifica
Asocia Generaliza
Organiza Selecciona
Constata Interpreta
Manipula Utiliza
Infiere Juzga
Discrimina Predice
Elabora Investiga
Planea Realiza

/)
Se debe recordar asimismo que son indicadores especificos de evaluacion

del pensamiento creativo: La originalidad de la propuesta, la fluidez de ideas o
fluidez verbal, la flexibilidad del pensamiento, la fluidez imaginativa, la
organizacion, la reelaboracion, la redefinicion, la sensibilidad y la divergencia
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GLOSARIO DE TERMINOS

* ACTIVIDADES CREATIVAS: Secuencia organizada de actividades especificas de

ensefanza-aprendizaje orientadas a promover la capacidad de pensamiento creativo.

* APTITUD: Disposicién o potencial de origen genético que conforman el fundamento o base
biolégica para laformacion de las capacidades humanas.

- AREAS CURRICULARES: Referido a los grandes temas precisados para cada nivel

educativo y que dan paso alaformacién de las asignaturas o cursos.

* CAPACIDAD: Potencialidad o estado del organismo que predispone para actuar con éxito o

eficacia frente a una determinada tarea.

* CAPACIDADES DE AREA: Son aquellas potencialidades que tienen una relativa
complejidad las que integradas contribuyen en la formacion de las capacidades
fundamentales. Sintetizan los propdsitos de cada area curricular en relacién con las

potencialidades del estudiante.

* CAPACIDADES ESPECIFICAS: Son aquellas potencialidades de menor complejidad y que
operativizan a las capacidades de area. Son procesos internos involucrados en cada
capacidad de area.

- CAPACIDADES FUNDAMENTALES: Son aquellas potencialidades relacionadas con las
grandes intencionalidades del curriculo. Se desarrollan de manera conectiva y forman redes
de pensamiento que procuran el maximo desarrollo de las potencialidades de la persona.
Son cuatro: Pensamiento Creativo, Pensamiento Critico, Toma de Decisiones y Solucién de

Problemas.




° DESTREZA: Potencial o disposicion de caracter motor logrado por pericia que pone en
juego una habilidad.

- DIVERGENCIA: Cualidad del pensamiento creativo por el cual se forman propuestas y
generan nuevas ideas. Es la que genera ideas, diversos procedimientos y variados
resultados o soluciones ante una situacion problematica de naturaleza abierta y en donde se
plantea varias alternativas de solucion. Se presenta como pensamiento divergente en

oposicion al pensamiento convergente que es légico formal.

* ESTRATEGIAS: Procedimientos, procesos y operaciones que formula y desarrolla toda
persona para abordar una situacion de problema que permita la solucién mas adecuada. Se
presentan estrategias cognitivas y metacognitivas.

* FLEXIBILIDAD DEL PENSAMIENTO: Es la capacidad que tiene la persona para adaptarse
a las circunstancias del momento, pudiendo modificar su misma opinidon y permitiendo la
opiniony el juicio de otros. Tiene que ver con la versatilidad en la actuacién y en la opinion. Se
opone alarigidez del pensamiento.

° FLUIDEZ DE IDEAS: Cualidad por el cual se presentan en la mente de la persona creativa,
generando ideas, conceptos y representaciones que llegan a representarse en acciones
motoras o en la fluidez verbal.

* HABILIDAD: Es el potencial que el ser humano tiene para adquirir y manejar nuevos

conocimientos y destrezas mediante el aprendizaje previo.

* INTELIGENCIAS MULTIPLES: Enfoque psicolégico que considera ocho tipos de
inteligencias que el hombre puede desarrollar para aprender, para resolver problemasy para

crear.

* ORGANIZACION: Es la caracteristica por la cual la persona creativa se esfuerza por integrar
los diversos elementos de una situacidon o problema para darle una estructura y
comprenderla.




° ORIGINALIDAD: Caracteristica que define a la persona creativa por la cual logra inventar o

producir una respuesta nueva.

* PENSAMIENTO CREATIVO: Forma del pensamiento que hace uso de la imaginacion y del
pensamiento lateral, constituye una capacidad cognitivo que lleva a la busqueda y formacién

de unarespuesta nueva u original que permita transformar la realidad.

“PENSAMIENTO DIVERGENTE: Forma de pensar que a diferencia del pensamiento
convergente que es légico formal busca nuevas alternativas de solucién. Este tipo de
pensamiento es frecuentemente asociado con la creatividad puesto que produce ideas y
soluciones nuevas. El pensamiento divergente se ubica como una forma de pensamiento no

l6gico.

*PERFIL DE INDICADORES: Conjunto de enunciados que describen sefales o
manifestaciones que evidencian con claridad los aprendizajes de los estudiantes respecto a

una capacidad o actitud.




