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GUION DE LA SESION

Pulsa en el nombre del test que deseas consultar:

»WPPSI-III

» WISC-IV
» BATTELLE

» ITPA

» BASC




ESCALA DE INTELIGENCIA DE
WECHSLER PARA PREESCOLARY
PRIMARIA- 11I




OBJETIVOS DEL [ il

e Mejorar la adecuacidn al curso del desarrollo
e Reforzar la fundamentacién tedrica
e Facilitar su aplicacion

e Mejorar las caracteristicas psicométricas

e Aumentar su utilidad clinica




UUPPSI-INY

ESTRUCTURA GENERAL

- |aeupasdeedad|

1" etapa — 2:6 a3:11ano0s

2°etapa  —> 4:0a7:3 afnos

Matrices Busqueda de Simbolos
a Velocidad de procesamiento (VP)
Adivinanzas Rompecabezas
P Lenguaje general (LG)
Conceptos Dibujos

Claves Nombres




1? etapa = 2:6 a 3:11 anos

—— Dibujos

Cl Verbal \
Informacion

Cubos
Cl Manipulativo
Rompecabezas ’
— Nombres I—> Lenguaje general

AaAal

B C| Total
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2° etapa = 4:0 a 7:3 anos
B

| Complementarios |
s o

Informacion
: Cl Verbal 4 Comprension \
Vocabulario
Adivinanzas : Semejanzas
Cl Total o
Figs. incompletas
Cubos {

Matrices Cl Manipulativo \_ RomPecabezaS/
Conceptos Dibujos

Claves . Nombres

Velocidad de
Busqu. simbolos procesamiento .
[ Lenguaje general J

] J




4 tests

principales

2 tests
opcionales

-

-

Permiten el calculo del CI Total, asi
como del CI Verbal, y el d
Manipulativo.

~

/

Proporcionan informacion adicional
sobre el funcionamiento intelectual.
También se usan para sustituir a
algun test principal y para calcular el
indice de VP.

\_ /

Permiten el cdlculo del indice de LG.

|I "




Tests eliminados

Tiempo de aplicacién'

Contenido
manipulativo

BalnAalaAAAAAA LR




Novedades

Aparecen los «criterios de comienzo, retorno vy
terminacion de las pruebas, con lo que se reduce el
tiempo de aplicacion y se evita un cansancio o
aburrimiento excesivos por parte del nifio.




Organizacién mas practica del contenido del manual
y de los cuadernillos de anotacién

[ > manuales J [ 2 Cuadernos de estimulos ]

sl -

REHALL I8 8™ ELSCE Y L
LS PR AN T s

HAHUAL
APLAOH T CORRECTION

//*/{/ B....

.H Edficiones




UURPSI-INY

Disefo practico de los cuadernillos de
anotacion
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Organizacion mas practica del contenido
del manual y de los cuadernillos de

anotacion
B

Se simplifican los procedimientos de aplicacién con el
objetivo de facilitar la utilizacidon de la escala

» Instrucciones mas concisas y comprensibles.

» Ejemplos de respuesta adicionales

» Piezas de rompecabezas numeradas en la parte
posterior.




DIBUJOS

4 )

El nino observa una lamina que contiene 4 dibujos y debe
sefalar el dibujo que el examinador nombre en voz alta.

- /

17y 2% etapa

Instrucciones: “Mjra estgs dibujos ... Senala ...”
La jirafa

Si el nifo no responde, o dice Las respuestas correctas

que no sabe Ia,respuesta, se aparecen destacadas en
rodea con un circulo NS en el rojo en el cuadernillo.

cuadernillo.




DIBUJOS

2y 3 anos: item 1
m 4y 5 afios: item 6

6 y 7 afos: item 16.

Si un nifo de 4 a 7 anos no obtiene [a maxima puntuacion
en alguno de los dos primeros items presentados, han de
aplicarse los items anteriores en orden inverso hasta que
obtenga la maxima puntuacion en dos consecutivos.

@ La aplicacidn finaliza tras cinco fallos consecutivos.

Se otorga 1 punto si la respuesta es correcta y o puntos sino lo es, o
si no hay respuesta durante 30 segundos.




DIBUJOS

EVALUA:

Capacidad para comprender instrucciones verbales.

e Discriminacion auditiva y visual.

e Memoria y procesamiento auditivo.

Integracion de la percepcion visual con el input auditivo.

4 3



17y 2% etapa

CUBOS

4 )
El nifo tiene que reproducir con los cubos que se le

entreguen, un modelo de dibujo en dos colores que ira
incrementando su dificultad.
\ )

4 )

Instrucciones:

“Ahora pongo un cubo rojo aqui, y otro rojo aqui, y aqui tengo
que usar un cubo rojiblanco”...

- _/

Los diferentes items se le presentan al sujeto, bien en un modelo
construido por el examinador o bien en una [dmina del cuaderno de
estimulos.




2y 3 anos: item 1
4y 7 ahos: item 6.

Si un nifo de 4 a 7 anos no obtiene [a maxima puntuacion
en alguno de los dos primeros items presentados, han de
aplicarse los items anteriores en orden inverso hasta que
obtenga la maxima puntuacion en dos consecutivos.

La aplicacidon finaliza después de tres fallos consecutivos.

El tiempo limite de cada item aparece reflejado en el
cuadernillo de anotacion.



CUBOS

Después se anotaria el tiempo (en segundos)
que tarda el nino en realizar cada item.

Se otorgan 0, 1 0 2 puntos en funcion de si
realiza correctamente o no la construccion, y si
lo realiza en e 1° 0 en el 2° intento.




CUBOS

EVALUA:

e Capacidad de analizar y sintetizar estimulos visuales
abstractos.

e Formacion no verbal de conceptos, percepcion vy
organizacion visuales.

e Procesamiento simultaneo.
e Coordinacion visomanual.

e Aprendizaje y capacidad para separar la forma de Ia figura
en los estimulos visuales.

.'l'

11



INFORMACION

17y 2% etapa

Cuenta con items graficos (en los que el nifio tiene que elegir uno de

los dibujos de entre las cuatro opciones de respuesta) y verbales (en

los que el sujeto responde a preguntas referidas a un amplio rango
9 de conocimiento general).

_/

Para los items graficos, en el manual aparecen las respuestas correctas.

Si la respuesta del nifio es poco clara o demasiado vaga, como para ser
puntuada con facilidad, o va seguida de una (P) en los ejemplos de
respuesta, se le ha de preguntar al nifio: “;qué quieres decir?” o “Dime algo
mas”’.

Las respuestas mas comunes que requieren una pregunta adicional van
seguidas de una (P) en los ejemplos de respuesta, y en el cuaderno de
anotacion, aparecen identificadas con un asterisco.




INFORMACION

o)
t
@

2y 3 anos: item 1
4y 5 anos: item 11
6 y 7 ahos: item 17.

Si un nifo de 4 a 7 anos no obtiene [a maxima puntuacion
en alguno de los dos primeros items presentados, han de
aplicarse los items anteriores en orden inverso hasta que
obtenga la maxima puntuacion en dos consecutivos.

La aplicacion finaliza después de cinco fallos
consecutivos.



INFORMACION

EVALUA:

e Lla capacidad de adquirir, conservar vy recuperar
conocimientos referidos a hechos generales.

* Inteligencia cristalizada.

e Memoria a largo plazo.




ROMPECABEZAS

17y 2% etapa

(

-

Se le presentan al nifio piezas de puzzles que, unidas de forma
adecuada, forman objetos comunes. En cada item, el nifio debe unir
correctamente las piezas en un tiempo limite de 90 segundos.

~

_/

Instrucciones:

“Estas piezas forman unda ...
Juntalas tan rapido como puedas y
avisame cuando hayas terminado.

Adelante”

i AA YYYYS AAAAAALLG




ROMPECABEZAS

2y 3 afnos: item 1
m 4y 5 anos: item 3

6y 7 anos: item 8

Si un nifo de 4 a 7 anos no obtiene la maxima puntuacién en
alguno de los dos primeros items presentados, han de aplicarse
los items anteriores en orden inverso hasta que obtenga la

maxima puntuacion en dos consecutivos.

La aplicacidn finaliza después de tres fallos consecutivos.

Es muy importante controlar y registrar el tiempo, que se iniciara
después de decir la ultima palabra de las instrucciones.

>3




ROMPECABEZAS

4 )
Una vez realizado el rompecabezas, han de contarse el

numero de uniones correctas, y apuntarse en el cuadernillo

de anotacion.
\_ Y

4 )

Para facilitar la puntuacién, los dibujos de los items del 4 al
14, se representan en el manual de aplicacion. Las uniones
correctas aparecen marcadas con una X.

N /

Se otorgan 0, 1 0 2 puntos en funcion de si realiza
correctamente o no la construccién, y silo realizaen e 1° 0 en
el 2°intento.




ROMPECABEZAS

EVALUA:

e Organizacion visoespacial.

e Integracion en las relaciones entre una parte y el todo.
e Razonamiento no verbal.

e Aprendizaje por ensayo error.

e Aptitudes espaciales.

e Coordinacion visomanual.

e Flexibilidad cognitiva y persistencia.




NOMBRES

17y 2% etapa

r N
El nino debe nombrar los dibujos que se le

muestran en el cuaderno de estimulos.
_ Y

Instrucciones: “;Qué es esto?”




NOMBRES

o)

2y 3 afnos: item 1
4y 5 afos: item 7
6y 7 ahos: item 11

Si un nifo de 4 a 7 anos no obtiene la maxima puntuacién en
alguno de los dos primeros items presentados, han de aplicarse
los items anteriores en orden inverso hasta que obtenga la
maxima puntuacion en dos consecutivos.

La aplicacidn finaliza después de cinco fallos consecutivos.

-

Las respuestas mas comunes que requieren una pregunta adicional van
seguidas de una (P) en los ejemplos de respuestas. En todas las
respuestas seguidas de una (P) se debe hacer una pregunta adicional.

~




NOMBRES

EVALUA:
* Lenguaje expresivo.

e Recuperacion de palabras.

e Asociacion de estimulos visuales con el lenguaje.




MAT

2% etapa

RICES

-

-

\

El nino debe observar una matriz modelo a la que

le falta una porcion e identificar cual de las cinco
opciones completa la matriz.

/

Instrucciones: “Mira estos
dibujos. ;Cudl de éstos iria aqui?
Sendlalo”.




MATRICES

o)

4 anos: item 1
5 afos: item 4
6y 7 anos: item 6

Si un niNo no obtiene la maxima puntuacion en alguno de
los dos primeros items presentados, han de aplicarse los
items anteriores en orden inverso hasta que obtenga la
maxima puntuacion en dos consecutivos.

La aplicacion finaliza después de cuatro fallos
consecutivos.



MATRICES
S

El nifo puede indicar su respuesta senalandola con
el dedo en la ldmina o diciendo el nimero de la
opcion elegida.

Las respuestas correctas aparecen resaltadas en el
cuadernillo.




MATRICES

EVALUA:

e Razonamiento abstracto.

e Procesamiento de informacion recibida visualmente.




VOCABULARIO

N
4 )

Cuenta con items graficos (en los que el nifio tiene que decir el nombre de los
dibujos que se muestran en el cuaderno de estimulos) y verbales (en los que el
nifo debe definir verbalmente las palabras que se le leen en voz alta.

G J

2% etapa

ITEMS GRAFICOS iITEMS VERBALES

Instrucciones: “Ahora voy a preguntarte al

e ensefiariamos el dibujo significado de algunas palabras”

del cuadernillo de estimulos
y le preguntariamos

“:Qué es esto?”’




VOCABULARIO

m 4 a 7 afios: item 6

Si un niNo no obtiene la maxima puntuacion en alguno de
los dos primeros items presentados, han de aplicarse los
items anteriores en orden inverso hasta que obtenga la
maxima puntuacion en dos consecutivos.

La aplicacion finaliza después de cinco fallos
consecutivos.



VOCABULARIO

(Las respuestas mas comunes que requieren una pregunta\
adicional, van seguidas de una (P) en los ejemplos de
respuesta. En todas las respuestas seguidas de una (P) se

\_requiere una pregunta. )

Las respuestas que requieren de una pregunta aparecen
sefnaladas con * en el cuadernillo de anotacidon.

Se otorga 2, 1 0 0 puntos en funcion de los criterios generales
de puntuacidn que aparecen en el manual de aplicacion y
correccion.




VOCABULARIO

EVALUA:

Capacidad para formar conceptos verbales.
Conocimiento que tiene el nifio de las palabras.
Conocimientos generales.

Capacidad de aprendizaje.

Memoria a largo plazo.

Desarrollo del lenguaje.



CONCEPTOS 2 EEPE

4 )

Se presentan al nifio Iaminas con dos o tres filas de dibujos y €l debe
escoger un dibujo de cada fila para formar un grupo con una

caracteristica comun.

- /




CONCEPTOS

o)

@

4 — 5 anos: item 1
6 - 7 ahos: item 8

Si un niflo de 6 — 7 aflos no obtiene la maxima puntuacion
en alguno de los dos primeros items presentados, han de
aplicarse los items anteriores en orden inverso hasta que
obtenga la maxima puntuacion en dos consecutivos.

La aplicacion finaliza después de cuatro fallos
consecutivos.



CONCEPTOS

El nino puede senalar, nombrar o decir el numero que
corresponda a las figuras que elija.

Las respuestas correctas aparecen destacadas en rojo en
el cuadernillo de anotacidn.

Se otorgan 0, 1 0 2 puntos en funciéon de si realiza
correctamente o no la construccion, y silo realizaene 1°0
en el 2° intento.




CONCEPTOS

EVALUA:

e Razonamiento abstracto.

e Formacion de categorias.




2% etapa

BUSQUEDA DE SIMBOLOS
I

El nifio debe observar un grupo de simbolos y decidir si otro simbolo
es igual a alguno de los que componen el grupo.

Instrucciones:

““Mira esta figura. Ahora mira esta otra.
Son iguales, asi que tienes que pintar
una raya encima”.

“Ahora mira estas otras. Son todas
diferentes, no hay ninguna que sea igual
al modelo, asi que tienes que pintar una

raya encima del NO”.




BUSQUEDA DE SIMBOLOS
I

EVALUA:

e Medida de velocidad de procesamiento
e Percepcion visual

e Memoria visual a corto plazo

e Coordinacion visomanual

e Discriminacion visual

e Concentracion




ADIVINANZAS 2 etapa

-

N\

\
El examinador describe mediante pistas una

serie de conceptos comunes que el nino debe
identificar.

/

Instrucciones: “adivina en qué estoy pensando”



ADIVI

NANZAS

o)

@

4 — 5 anos: item 1
6 — 7 anos: item 6

Si un niflo de 6 — 7 aflos no obtiene la maxima puntuacion
en alguno de los dos primeros items presentados, han de
aplicarse los items anteriores en orden inverso hasta que
obtenga la maxima puntuacion en dos consecutivos.

La aplicacion finaliza después de cinco fallos
consecutivos.



ADIVINANZAS

Las pistas para cada item aparecen recogidas en el cuadernillo de
anotacion.

Estas pistas, pueden repetirse, pero sdlo una vez, y en casos
concretos.

En el manual de aplicacion, aparecen los ejemplos de respuesta,
en base a los que se concederd 0 0 1 punto.




ADIVINANZAS

EVALUA:

Comprension y abstraccién verbal

Capacidad de integrar y sintetizar diferentes tipos de informacion

Capacidad de generar conceptos alternativos

Conocimiento general




CLAVES

22 etapa

r

G

El nifo debe copiar simbolos emparejados con formas geométricas
sencillas ayudandose de una clave.

~

J

Instrucciones:

“Aqui hay algunas figuras con unos simbolos dentro
de ellas. Cada figura tiene su propio simbolo”.

“Aqui abajo hay algunas figuras
vacias que hay que rellenar”.

| ‘ A ._ l i i ' _.‘, ﬂ A "*. AbLra

}



CLAVES

m 4 — 7 anos: item 1.

@ La aplicacion finaliza después de 120 segundos.




CLAV

ES

4 )

Para la correccion de este test es necesario utilizar la plantilla
de correccion, otorgando un punto por cada simbolo
correcto dibujado dentro del tempo limite.

J

4 )

Si un nifo alcanza la puntuacion maxima, ha de utilizarse una
tabla de bonificacion que aparece en el manual de aplicacion
para conceder puntos extras por el tiempo correspondiente.




CLAVES

EVALUA:

e Velocidad de procesamiento e Aptitud de seleccion visual
 Memoria a corto plazo  Flexibilidad cognitiva

e Capacidad de aprendizaje e Atencion

e Percepcion visual e Motivacion

e Coordinacion visomanual e Procesamiento visual y

secuencial




COMPRENSION

22 etapa

El nino ha de contestar verbalmente una serie de preguntas relacionadas
con su comprension de principios generales y situaciones sociales.

4y 5 anos: item 1.
6 y 7 afos: item 4.

Si un nino no obtiene la maxima puntuacion en alguno de los dos
primeros items presentados, han de aplicarse los items
anteriores en orden inverso hasta que se obtenga la maxima
puntuacion en dos items consecutivos.

@ La aplicacién finaliza después de cinco fallos consecutivos.

4 )
Las respuestas mas comunes que requieren una pregunta adicional, van seguidas de
una (P) en los ejemplos de respuesta. En todas las respuestas seguidas de una (P) se
requiere una pregunta.




‘COMPRENSION

EVALUA:

Razonamiento y conceptualizacion verbal.

Capacidad para valorar y utilizar la experiencia.

Comprension y expresion verbal.

Capacidad para utilizar informacidn practica.




FIGURAS INCOMPLETAS
B

22 etapa

El nifio mira un dibujo y sefiala 0 nombra una parte importante que
falta.

“Te voy a ensenar unos dibujos. A cada
uno le falta una parte. Miralos bien y
dime qué parte le falta a cada uno”.




FIGURAS INCOMPLETAS

o)

v
@

)

4 anos: item 1.
5 afos: item 4.
6 y 7 anos: item 7.

Si un nifio de 5 a 7 anos no obtiene la maxima puntuacidon en
alguno de los dos primeros items presentados, han de aplicarse
los ftems anteriores en orden inverso hasta que se obtenga Ia
maxima puntuacion en dos items consecutivos.

La aplicacidn finaliza después de cinco fallos consecutivos.

El tiempo limite para cada item es de 20 segundos.



FIGURAS INCOMPLETAS
B

Ha de anotarse en el cuadernillo de anotacidn el tiempo que tarda el
nifo en realizar cada item.

Se concedera 1 punto si el nifio identifica correctamente la parte que
falta dentro de los 20 segundos.




FIGURAS INCOMPLETAS
B

EVALUA:

e Organizacion y percepcion visual.

e Concentracion.

e Reconocimiento visual de los elementos esenciales de un objeto.




—t = = E T TR S |

SEMEJANZAS

El nino ha de completar una frase que contiene dos conceptos que
comparten una caracteristica comun.

m 4 a7 anos: item 1.

@ La aplicacidn finaliza después de cuatro fallos consecutivos.

4 )
Las respuestas mas comunes que requieren una pregunta adicional, van

seguidas de una (P) en los ejemplos de respuesta. En todas las respuestas

seguidas de una (P) se requiere una pregunta. )

4 p
Se calificara con 0, 1 0 2 puntos en funcidn de los criterios de puntuaciony

ejemplos que aparecen en el manual de aplicacion.




SEMEJANZAS

EVALUA:

Razonamiento verbal.
Formacion de conceptos.
Comprension auditiva.
Memoria.

Distincidon entre caracteristicas principales y secundarias.

Expresion verbal.



INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Conversien de puntuaciones direcdias on escalares
TEAT (4] Punfuatlomes ascalanes
- 12 |
formach 12
Haliiies M 10 |
K
— ; [
Se proporcionan dos tipos de puntuaciones tipicas: Bisquedasimboks) B5| | 9 ()
Tl nanras i 15 |
12 |
e PUNTUACIONES ESCALARES: e B '[ - —
- - 15
mpecabams 11 () () |
. .~ Murres k | 10
Representan en eI comportamlento de un Nnino en eI Smma de puntwacienes escalares

test en relacidon con otros de su misma edad.

Se calculan a partir de las puntuaciones directas en
cada una de las 14 pruebas.

Las puntuaciones de 7 y 13 se corresponden con un Media: 10
alejamiento de una desviacion tipica por debajo y por
encima de la media respectivamente, mientras que los
valores 4 y 16, significan un alejamiento de dos
desviaciones tipicas.

Desv.tipica: 3

a2 ~aid.d 2
Y L T
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INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Conversion de las sumas de escalares en pu niuzdones com puestas o indices
Suma de Pantuacion o
Escala puntuadioscs | compuesta Fercentil Intervalo
escalares o indice de confianza
fca 116 86
Hanpulaiva 119 89
L Wl = ] 104 60
e PUNTUACIONES COMPUESTAS: Lo ] 2 ]
ENQEjE qeneral | 14 82

Son puntuaciones tipicas calculadas a partir de la
sumade las puntuaciones escalares de varias
pruebas (CIV, CIM, VP, CITy LG).

Media: 100
Los valores 85 y 115 se corresponden con un

alejamiento de una desviacion tipica a uno y otro
lado del promedio, mientras que las puntuaciones 70
y 130 se hallan dos desviaciones tipicas por debajo y
por encima del promedio tedrico.

Desv. tipica: 15

CAAAAAAAAAAAA LG
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INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Perfil de panimaciones evalares
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INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Parfil de loa mdiors
oy CIM T or |

i &0

150
140

130
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INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Las puntuaciones se puede interpretar desde una
perspectiva intraindividual o interindividual, bien
comparando las diferentes puntuaciones
obtenidas entre si, 0 bien comparando éstas, con
las obtenidas por el grupo normativo




UUPPSI-INY

1" etapa —— de 30 a 45 minutos

2°etapa  — de 40 a 50 minutos




uUPPSI-NN

Adaptacion espanola
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uUPPSI-NN

Construccion de baremos
S

Anexo A. Baremos
y tablas de conversién
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Resultados de la adaptacién
.
* Coeficientes de  fiabilidad muy

satisfactorios (entre 0,85 en LG y 0,94 en CIT)
similares entre Ia

e Resultados muy
version original y la espanola

e Buena discriminacion entre edades

-

Buena adaptacién espanola
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Version espafnola

Estudios con:

- Altas capacidades

- Retraso mental (leve, moderado, y sindrome
de Williams)

- TDAH

El manual proporciona medias y desviaciones tipicas




CLAVES PARA LA EVALUACION
CON EL WPPSI-I

Completa y exhaustiva guia de
interpretacion de la escala que
completa la informacion
aportada en los manuales del

WPPSI-III.
Volver al
Indice




ESCALAS DE INTELIGENCIA
DE WECHSLER PARA NINOS - IV)




FICHA TECNICA
N

Autor: David Wechsler.

Aplicacién: Individual.

Tiempo: aprox. 1 hora y 50 minutos (la prueba completa) y 1
hora los tests principales.

Finalidad: evaluacion completa de la capacidad intelectual de
nifos y adolescentes.
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15 TESTS

10 PRINCIPALES

5 COMPLEMENTARIOS

e Cubos

e Semejanzas

* Digitos

e Conceptos *

e Claves

e Vocabulario

e Letras y niimeros Y

e Matricesyi¢

e Comprension

e Busqueda de simbolos ¥

* Figuras incompletas
o Animales*

e Informacion

e Aritmética

e Adivinanzasy

-

/i -'t.

A .

TPEEYYVIYYYY

i :-"- :‘ | .;. '. II o 4 4 A
| s




5 INDICES

Semejanzas

. Comprension
Vocabulario P ] Cl Total
iy Verbal
Comprension
CCUbOSt [ Razonamiento }
once.p - Perceptivo
Matrices
Digitos [ Memoria de 4 Informacion N
Letras y numeros __ Trabajo Adivinanzas
- : Figuras Incompletas
Claves Velocidad de e
) | . Aritmetica
Busq.simbolos _ Procesamiento | )

\ Animales /




INDICES

RAZONAMIENTO PERCEPTIVO

Es la capacidad para manejar
conceptos abstractos, reglas,
generalizaciones y relaciones
|6gicas.

MEMORIA DE TRABAJO

Es la capacidad de mantener
informaciéon  activa en Ia
conciencia,  realizar  algunas
operaciones manejando dicha
informacidn y producir con todo
ello ciertos resultados.

VELOCIDAD DE PROCESAMIENTO

Se trata de la velocidad con la que
se procesa 'y trabaja Ila
informacion, lo cual se relaciona
dindmicamente con la capacidad
mental.

COMPRENSION VERBAL

Es la capacidad para comprender
aquello que se lee o escucha.




Novedades

Aparecen los «criterios de comienzo, retorno vy
terminacion de las pruebas, con lo que se reduce el
tiempo de aplicacion y se evita un cansancio o
aburrimiento excesivos por parte del nifio.
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CUBOS

~

-

\
El nifo tiene que reproducir con los cubos que se le
entreguen, un modelo de dibujo en dos colores que ira
incrementando su dificultad. ,

Los diferentes items se le presentan al sujeto, bien en un modelo construido
por el examinador o bien en una lamina del cuaderno de estimulos.

-

Instrucciones:

Cuando se haga la demostracion de la figura, ha de explicarse el
proceso en voz alta.

“Mirame, voy a juntar estos cubos. Ahora haz tu una construccion igual
, VOY
que la mia”...

~




CUBOS

o)

6 — 7 afos: dibujo 1.
8 — 16 afos: dibujo 3.

Si un nino de 8 a 16 anos puntlda 0 0 1 en el dibujo 3 0 en el
4, han de aplicarsele los elementos anteriores en oren
inverso hasta que realice correctamente dos dibujos
consecutivos.

La aplicacion finaliza después de tres errores
consecutivos.

Es muy importante controlar y registrar el tiempo
adecuadamente. El tiempo limite de cada elemento
aparece reflejado en el cuadernillo de anotacidn.



CUBOS

Después se anotaria el tiempo (en segundos) que
tarda el nino en realizar cada item.

Se otorgan 0, 1 0 2 puntos en funcion de si realiza
correctamente o no la construccion, y silo realizaen e
1° 0 en el 2° intento.




CUBOS

EVALUA:

e Aptitud para analizar y sintetizar estimulos visuales
abstractos.

e Formacion de conceptos no verbales.
e QOrganizacion y percepcion visual.

e Procesamiento simultaneo.

e Coordinacion visomotora.

e Aprendizaje.

e Separacion de la figura y el fondo en estimulos
visuales.
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SEMEJANZAS

El nifo tiene que determinar en qué se parecen dos objetos o
conceptos que se le presentan de forma oral.

(Las respuestas mds comunes que requieren una pregunta\

adicional, van seguidas de una (P) en los ejemplos de respuesta.
En todas las respuestas seguidas de una (P) se requiere una

\_Pregunta. )

Se calificara con 0, 1 0 2 puntos en funcién de los criterios de
puntuacidon y ejemplos que aparecen en el manual de aplicacién.




SEMEJANZAS

o)

6 — 8 anos: elemento 1.
9 — 11 ahos: elemento 3.
12 — 16 anos: elemento 5.

Si un niflo de 9 a 16 afos no obtiene 2 puntos en los dos
primeros items, se le han de aplicar los elementos
anteriores en orden inverso hasta que obtenga la
maxima puntuacion en dos elementos consecutivos.

La aplicacion finaliza después de <cinco fallos
consecutivos.



SEMEJANZAS
B

EVALUA:

Razonamiento verbal.

Formacion de conceptos.

Concentracion auditiva.

e Memoria.

e Capacidad de distinguir entre caracteristicas esenciales y
secundarias.

e Expresion verbal.




DIGITOS

{ Consta de dos tareas de aplicacion independientes ]

Digitos en orden directo

N

secuencia de

ha de repetir en el
mismo orden.

\

Se le leen al nino una

ndmeros que el nino

Digitos en orden inverso

~

secuencia de
numeros que el nifio
ha de repetir en

/

K orden inverso.

Se le leen al nino una

/




DIGITOS

m Orden directo: elemento 1.
Orden inverso: elemento 1.

@ La aplicacion finaliza cuando el nino obtiene 0 puntos en
los dos intentos de un elemento.

Se concede 1 punto por cada respuesta correcta, y 0
puntos por cada una incorrecta.




DIGITOS

B
EVALUA:

e Memoria a corto plazo.

e (Capacidad para seguir una secuencia.
e Atencidony concentracion.

e (Capacidad de aprendizaje.

e Codificacion.

e Procesamiento auditivo.

e Manejo mental.

e Imaginacion visoespacial.

e Flexibilidad cognitiva.

¢ Alerta mental.
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CONCEPTOS

4 )

Se presentan al nifio Iaminas con dos o tres filas de dibujos y €l debe

escoger un dibujo de cada fila para formar un grupo con una

caracteristica comun.

- /




CONCEPTOS

6 — 8 anos: elemento 1.
9 - 11 anos: elemento 5.
12 — 16 anos: elemento 7.

Si un nino de 9 a 16 anos no obtiene la maxima puntuacion en
alguno de los dos primeros elementos aplicados, han de

é aplicarsele los elementos anteriores en orden inverso hasta
que obtenga la maxima puntuacion en dos elementos
consecutivos.

La aplicacidn finaliza después de cinco errores consecutivos.

Las respuestas correctas aparecen sefialadas en el cuadernillo.

Se otorga 0 0 1 punto en funcidon de los criterios de puntuacion que
aparecen en manual de aplicacion.




CONCEPTOS

EVALUA:

e Razonamiento abstracto.

e Formacion de categorias.




CLAVES
S

~

El nifio ha de copiar una serie de simbolos que aparecen emparejados
cada uno a una figura geométrica o a un ndmero. El nifio deberd
dibujar los simbolos en la figura o casilla que corresponda, con un

limite de tiempo establecido. Y

Instrucciones:

“Aqui hay algunas figuras con unos simbolos dentro de ellas. Cada
figura tiene su propio simbolo”.

‘Aqui abajo hay algunas
figuras vacias que hay
que rellenar”.
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CLAVES

6 — 7 afnos: ejemplos de claves A y los elementos de la

prueba.

La aplicacion finaliza cuando transcurran 120 segundos.

prueba.
8 - 16 afos: ejemplos de claves B y los elementos de Ia

La precision en la medicidon del tiempo es esencial en esta
prueba, para la correcta concesion de puntos extra por
rapidez y precision en las preguntas.

>3
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CLAVES

No se puede permitir el uso de goma de borrar, aunque si se le puede
permitir que realice correcciones espontaneas.

El nino ha de realizar los elementos en orden, sin saltarse ninguno.

Si se completa el ejercicio antes de los 120 segundos, se anotaria el
tiempo empleado en el cuadernillo de anotacién.

Para la correccion de esta prueba es necesario la utilizacion de la
plantilla de correccidn.




CLAVES

PUNTUACION

- Claves A:

La puntuacion directa es el numero de aciertos o simbolos correctos
realizados durante los 120 segundos.

Si el niflo obtiene la puntuacién maxima (59) ha de utilizarse la tabla que
aparece en el manual de aplicacién, para conceder los puntos extra
correspondientes.

- Claves B:

La puntuacion directa es el numero de aciertos o simbolos correctos
realizados durante los 120 segundos.

No hay bonificaciones por tiempo.




CLAVES

EVALUA:

e Velocidad de procesamiento.
e Memoria a corto plazo.

e Capacidad de aprendizaje.

e Percepcion visual.

e Coordinacién visomanual.

e Seleccion visual.

* Flexibilidad cognitiva.

e Atencion.

e Motivacion.




VOCABULARIO

(

N\

Cuenta con items graficos (en los que el nifio tiene que decir el nombre de los
dibujos que se muestran en el cuaderno de estimulos) y verbales (en los que el
nifo debe definir verbalmente las palabras que se le leen en voz alta.

4 )
Las respuestas mas comunes que requieren una pregunta adicional,
van seguidas de una (P) en los ejemplos de respuesta. En todas las
respuestas seguidas de una (P) se requiere una pregunta.

- J

4 )

Se otorga 2, 1 0 0 puntos en funcién de los criterios generales de
)
puntuacidon que aparecen en el manual de aplicacién y correccion.




VOCABULARIO
B

6 — 8 anos: elemento 5.
9 - 11 anos: elemento 7.
12 — 16 afnos: elemento 9.

Si un nino de 6 a 16 anos no obtiene la maxima puntuacion en
alguno de los dos primeros elementos aplicados, han de

é aplicarsele los elementos anteriores en orden inverso hasta
obtener la maxima puntuacion en dos elementos
consecutivos.

La aplicacidn finaliza después de cinco fallos consecutivos.

Las respuestas correctas aparecen senaladas en el cuadernillo




VOCABULARIO

EVALUA:

e El conocimiento que el sujeto tiene de las palabras y su nivel
de formacién de conceptos.

e Capacidad de aprendizaje.

e Memoria a largo plazo.

Nivel de desarrollo del lenguaje.

Percepcion y comprension auditivas.

Conceptualizacion y expresion verbal.

Pensamiento abstracto.

]
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LETRAS Y NUMEROS

4 )
El nifos ha de repetir una secuencia de letras y numeros,
primero los numeros en orden ascendente y luego las letras en
orden alfabético.

J

Ciertas respuestas requieren la intervencion del aplicador con

comentarios especificos. Estas respuestas aparecen marcadas con un
recordatorio en el el cuadernillo.

Se le concede 1 punto si recuerda las letras y los nimeros en orden
correcto, y O si no es asi.

La puntuacidon de cada elemento es la suma de las puntuaciones de
los 3 intentos.
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LETRAS Y NUMEROS
B

A los nifios de 6 y 7 afos se les aplican los elementos de eliminacion
(contar y el abecedario) con el objetivo de averiguar si poseen los
conocimientos necesarios para realizar esta prueba. Si el nifio no es
capaz de contar hasta 3 o de decir el abecedario hasta la letra C, no se
puede aplicar la prueba.

m 6 — 7 afios: elementos de eliminacion y elemento 1.
8 — 16 anos: elemento 1.

La aplicacidn finaliza cuando el nifio no realice correctamente los
elementos de eliminacion o cuando se obtenga o puntos en los
tres intentos de un elemento.

Las respuestas correctas aparecen sefialadas en el cuadernillo.




LETRAS Y NUMEROS
N

EVALUA:

e Aptitud para formar secuencias.

e Capacidad para manejar informacion mentalmente.
e Atencion.

e Memoria auditiva a corto plazo.

e Imaginacion visoespacial.

e Velocidad de procesamiento.




MATRICES

le falta una porcion e identificar cual de las cinco
opciones completa la matriz.

\

4 -~ : ™
El nino debe observar una matriz modelo a la que

/

Instrucciones: “Mira
estos dibujos. ;Cudal de
éstos iria aqui? ”.




MATRICES
.

6 — 8 anos: elemento 4.
9 - 11 anos: elemento 7.
12 — 16 anos: elemento 11.

los dos primeros elementos aplicados, han de aplicarsele los
elementos anteriores en orden inverso hasta que acierte dos
elementos consecutivos.

La aplicacidn finaliza después de cuatro fallos consecutivos.

E Si un nino de 6 a 16 anos no obtiene la maxima puntuacion en

Las respuestas correctas aparecen sefialadas en el cuadernillo.

Sila respuesta es correcta se puntuara con 1, y sino lo es, se otorgara un O.




MATRICES

EVALUA:

e Procesamiento de la informacion visual.

e Razonamiento abstracto.




COMPRENSION
B

(oo .

El nino ha de contestar oralmente a una serie de preguntas cuyas
respuestas se relacionan con las experiencias de la vida cotidiana y con
la capacidad de comportarse de forma adecuada y congruente con los

valores sociales.
\_ 4
4 )
Las respuestas mas comunes que requieren una pregunta adicional,
van seguidas de una (P) en los ejemplos de respuesta. En todas las
respuestas seguidas de una (P) se requiere una pregunta.

N /

Se otorgard O, 1 0 2 puntos segun se indica en el manual de
correccion.




COMPRENSION

6 — 8 anos: elemento 1.
9 - 11 anos: elemento 3.
12 — 16 anos: elemento 5.

primeros elementos aplicados, han de aplicarsele los
elementos anteriores en orden inverso hasta que obtenga la
maxima puntuacion en dos elementos consecutivos.

E Si un nifio de 9 a 16 afos no obtiene 2 puntos en los dos

La aplicacidn finaliza después de cuatro fallos consecutivos.




COMPRENSION

EVALUA:

e Razonamiento verbal.
e Comprension verbal.
e Expresion verbal.

e Capacidad para evaluar y utilizar la experiencia.

e Aptitud para manejar informaciones practicas.




BUSQUEDA DE SIMBOLOS

~
El nifo ha de observar dos grupos de simbolos y decidir si

alguno de los simbolos de un grupo es igual a alguno de los del
Kotro grupo.

J

m 6 y 7 afios: ejemplos de la parte A.
8 a 16 afos: ejemplos de la parte B.

La aplicacion finaliza cuando transcurran 120 segundos.

>3

La precision en la medicidon del tiempo es esencial.
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BUSQUEDA DE SIMBOLOS
B

No se puede permitir el uso de goma de borrar, aunque si se le puede
permitir que realice correcciones espontaneas.

El nino ha de realizar los elementos en orden, sin saltarse ninguno.

Para la correccion de esta prueba es necesario el uso de la plantilla de
correccion.

La puntuacion directa de esta prueba resulta de la resta de aciertos
menos errores.

1 t i ill- _.'i. A.__ n.__ \ l j __ ~ .‘ A A A A ;'._'-" AAAAALES




BUSQUEDA DE SIMBOLOS
B

EVALUA:

e Memoria visual a corto plazo.
e Coordinacion visomotora.
e Flexibilidad cognitiva.

e Discriminacion visual.

e Concentracion.




FIGURAS INCOMPLETAS
B

El nifio ha de observar un dibujo, y nombrar o sefalar qué parte
importante le falta, en un tiempo limite de 20 segundos.

Instrucciones:

“Te voy a ensenar unos dibujos. A cada uno le
falta una parte. Miralos bien y dime qué parte le
falta a cada uno”.




FIGURAS INCOMPLETAS
.

6 — 8 anos: elemento 1.
9 - 11 anos: elemento 5.
12 — 16 anos: elemento 10.

dos primeros elementos aplicados, se le aplicaran los
anteriores en orden inverso hasta que acierte dos
consecutivos.

La aplicacidn finaliza después de seis fallos consecutivos.

E Si un nino de 9 a 16 afos obtiene 0 puntos en alguno de los

La precision en la medicion del tiempo es esencial en esta
prueba, ya que el tiempo limite para que el nifio responda es de
20 segundos.

>3
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FIGURAS INCOMPLETAS
B

EVALUA:

e Organizacion.

e Percepcion visual.

e Concentraciodn.

e Reconocimiento visual de los elementos esenciales de un objeto.




ANIMALES
B

4 )

El nifio debe contemplar una lamina con diferentes dibujos presentados de
dos maneras, una siguiendo una estructura de filas y columnas, y otra
desordenada, esparcidos al azar. Tras observarlo, ha de buscar y marcar en la
lamina determinados dibujos dentro del tiempo limite establecido. )

I\
m 6 — 16 anos: elemento 1.

La aplicacion finaliza pasados 45 segundos.

La precision en la medicion del tiempo es esencial.

>3




ANIMALES

No se puede permitir el uso de goma de borrar

Si el niflo termina la tarea antes de 45 segundos, ha de registrarse
este tiempo, para otorgarle los puntos extras que pueden
concederse por rapidez (tabla del manual de aplicacién).

Es necesario utilizar la plantilla de correccion para corregir esta
prueba.




INFORMACION

Se trata de responder oralmente a una serie de preguntas sobre
informacion objetiva relacionada con sucesos o hechos
comunes, objetos, lugares y gente.

Las respuestas mds comunes que requieren una pregunta
adicional, van seguidas de una (P) en los ejemplos de respuesta.
En todas las respuestas seguidas de una (P) se requiere una

\pregunta. Y

4 )

Se puntda con O, 1 0 2 puntos en funcidn de las normas que
aparecen en el manual de aplicacién y correccion.




INFORMACION

6 a 8 anos: elemento 5.
9 a 11 anos: elemento 11.

12 2 16: elemento 12.

puntuacion en alguno de los dos primeros elementos,
han de aplicarsele los anteriores en orden inverso
hasta obtener dos aciertos consecutivos.

La aplicacion finaliza tras cinco fallos consecutivos.

é Si un nino de 6 a 16 anos no obtiene la maxima




INFORMACION

EVALUA:

e Capacidad para adquirir, conservar 'y recuperar
conocimientos referidos a hechos generales.

e Memoria a largo plazo.

e Aptitud para recordar y recuperar informaciones.




ARITMETICA

a: niNo ha de resolver mentalmente, sin 1apiz ni
papel, una serie de problemas aritméticos y dar
respuesta oralmente en un tiempo limite

N determinado.

\

Se otorga 1 punto si la respuesta es correcta, y sino lo es se otorga
un O.




ARITMETICA

6 — 7 afos: elemento 3.
8 — 9 anos: elemento 9.
10 — 16 afos: elemento 12.

Si un nifo de 6 a 16 anhos no obtiene la maxima puntuacion
en alguno de los dos primeros elementos, se le han de
aplicar los anteriores en orden inverso hasta obtener dos
aciertos consecutivos.

La aplicacion finaliza cuando el sujeto haya obtenido O
puntos en cuatro elementos consecutivos.

La precisidon en la medicion del tiempo es esencial, pues el
tiempo limite para cada elemento es de 30 segundos.



ARITMETICA

EVALUA:

e Manejo mental de la informacidn.

e Concentracion.

e Atencion.

e Memoria a cortoy largo plazo.

e Capacidad de razonamiento numérico.
e Alerta mental.

e Razonamiento fluido.

e Habilidad para establecer secuencias.

e Razonamiento légico.

I




ADIVINANZAS

Se le describen al nifio mediante pistas, una serie de
conceptos comunes que ha de identificar.

En cada pista se rodea el Si o el NO en funcidn de si el nifio
responde correctamente o no.

4 )
Las pistas pueden repetirse Unicamente una vez, excepto en los

ftems en los que tienen dos o mas pistas, ya que en estos casos,

cada vez que se presenta una nueva pista, se repiten las anteriores.
\ J




ADIVINANZAS

6 — 9 afos: elemento 1.
10 — 16 anos: elemento 5.

Si un nifo de 10 a 16 anos no obtiene la maxima puntuacion

aplicar los anteriores en orden inverso hasta obtener la
maxima puntuacion en dos elementos consecutivos.

é en alguno de los dos primeros elementos, se le han de

La aplicacion finaliza después de 5 fallos consecutivos.




ADIVINANZAS

EVALUA:

e Comprension verbal.

e Razonamiento general y analogico.
e Abstraccion verbal.

e Conocimientos.

e Aptitud para integrar y condensar distintos tipos de
informacion.

e Habilidad para generar conceptos alternativos.




INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

e PUNTUACIONES ESCALARES:

Representan el comportamiento de un
nifo en el test en relacion con otros de u
misma edad. Se calculan a partir de las
puntuaciones directas de cada una de las 15
pruebas .

Las puntuaciones de 7 y 13 se
corresponden con un alejamiento de una
desviacion tipica por debajo y por encima de
la media respectivamente, mientras que los
valores 4 y 16, significan un alejamiento de
dos desviaciones a ambos lados del
promedio tedrico.

Lomversion de puntuaciones directas en escalares

TEST PO Puntusciones escalares

Cubs L 6
Semejanzas 5 9
Digitos I

Conceptm Lo 10
Clawes £l 5
Wacabidaric y 7
Letras w ndreres LW 7
Matrices M 9
Comprensicn L 13
Blmgueda simbolos B3 4
[Fig. incompletas) Fl 8
[ Anirales) &n >
{Infarmaciing | 12
[Antmitica) A 1

| Adtananzash ad 6

Suma de purtuaciones escalares

Media: 10

Desv.tipica: 3




INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Lonversion de las sumas de escalares
en punbuaciones compuestas
Huma de N :
lndice puntua E:::!:I'_I:::I'Iu: Peroeniil riervalo de
scalanes | 0T canfianza
Comprensian verbal v 99 | 47
Razonam. perceptivo = 89 23
Memoria de trabajo w82 1
Velooidas procesamiento r 70 2
e PUNTUACIONES COMPUESTAS: I total — 81 |
Son puntuaciones tipicas calculadas  a partir de [a suma
de las puntuaciones escalares de varias pruebas (CV, RP, MT,
VPy CIT).
Los valores 85 y 115 se corresponden con un alejamiento de Media: 100

una desviacion tipica a uno y otro lado del promedio, mientras
que las puntuaciones 70 y 130 se hallan dos desviaciones tipicas
por debajo y por encima del promedio tedrico.

Desv. Tipica: 15
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INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Perfil de puntuaciones escalares

w2 = B B B B B W B B
55 =
mrm..m = E E B E E N E E N
-0
nﬁ.”ﬂ. E B B B B B E E B
_h.m. - " E B E E B " E W
.mm = " B B B E B " B W
.un.....WH B B B B B W B B
= ...Hl. = B B B B W = B B
m.m. = B B B OB O® = o om
£ T
WMU E E B E E N E E N
.n....rw b E E B E E N E E N
M = B B B B W BB
MI " E B B E E W E E B
mm i E B B N N W = B ®
g
m - " B B B E B \ " B W
. E o ®E E E E E E E N @ E E E N N E E W

o5 00 =
Lo I

16
15
14
13
12

Lo i O L T R i e
=




INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

Perfil de puntuaciones compuestas
o AF WT VF o
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BATTELLE

Inventario de Desarrollo

BATTELLE




FICHA TECNICA

Adaptadores: M? Victoria de la Cruz Lépez y Marina
Gonzalez Criado.

Edad: o - 8 anos.
Aplicacién: Individual.

Tiempo: Entre 60 — 90 minutos.
Screening: entre 10 — 30 minutos.




Materiales

B].TI'FEI.I.E
[ Manual ] [Cuadernillos de anotacién]
INVENTARIO DE DESARROLLO R
BATTELLE . =
o I3
de ﬁm ::-': ' =5 PATTELLE
EMM

Cuadernos de aplicacion
por areas

o

[ Cuaderno de screening J ’““T*‘.l‘.”TﬂE”faﬁ*'l"““”E

-

A
. L] ':q
| BN
Preaefa J%Sabmm

A




Se trata de una bateria para evaluar las habilidades fundamentales
del desarrollo del nifo, en las etapas de Infantil y Primaria, y en nifios
con Necesidades Educativas Especiales.

Esta integrado por 341 items agrupados en las siguientes areas:

e Personal
e Adaptativa
e Motora

e Comunicacion

e Cognitiva




Para facilitar la aplicacion, los items de cada una de las areas a
evaluar, se presentan en un Cuaderno de aplicacion
independiente.

El Battelle incluye también una “Prueba de Screening”,
formada por 96 items, seleccionados entre los 341 que
componen el inventario. Este screening constituye un
instrumento eficaz para determinar las dreas en las que el
niRo precisa una evaluacion completa.




APLICACIONES
N

e |dentificacion de puntos fuertes y débiles del desarrollo del
nifo.

e Evaluacidon de nifos, especialmente de 0 a 2 afos que se
consideren “de riesgo”, en alguna de las areas de desarrollo.

e Evaluacion general de nifos de Ed.Infantil y Primaria.

e Evaluacion de Equipos y de Programas de Desarrollo
Individual.

e Control de los progresos del nino a corto y largo plazo.

.'l'
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AREA PERSONAL/SOCIAL
N

Formada por 85 items que aprecian las capacidades y
caracteristicas que permiten al nino establecer interacciones
sociales significativas. Las conductas apreciadas en esta
area se agrupan en 6 subareas:

Interaccion con el adulto.

Expresidon de sentimientos/afecto.

Autoconcepto.

Interaccion con los compaferos.

e Colaboracion.

e Rol social.




AREA ADAPTATIVA
N

Formada por 59 items que aprecian la capacidad del nino
para utilizar la informacidn y las habilidades de autoayuda y
las tareas que dichas habilidades requieren.Las conductas
de esta drea se agrupan en 5 subdreas:

e Atencidn.
e Comida.
e Vestido.

e Responsabilidad personal.

e Aseo.




AREA MOTORA
BN

Formada por 82 items que evaldan la capacidad del nino
para usar y controlar los musculos de cuerpo (desarrollo
motor grueso y fino). Los comportamientos apreciados en
esta drea se agrupan en 5 subareas:

e Control muscular.
e Coordinacion corporal.
e Locomocion.

e Motricidad fina.

e Motricidad Perceptiva.




AREA COMUNICACION
B

Formada por 59 items que aprecian la recepcion y expresion
de informacién, pensamientos e ideas por medios verbales
y no verbales. Esta drea se divide en dos subareas

principales:

e Comunicacion receptiva.

e Comunicacion expresiva.




AREA COGNITIVA
B

Formada por 56 items que aprecian las habilidades vy
capacidades de tipo conceptual. Se agrupan en 4 subdreas:

Discriminacion perceptiva.

Memoria.

Razonamiento y habilidades escolares.

Desarrollo conceptual.




SCREENING
N

Formada por 96 items extraidos de las cinco areas, en
funcidon de la importancia de las correlaciones entre las
puntuaciones del item y las del drea, y también del grado de
dificultad.

20 del drea Personal /Social.

20 del drea Adaptativa.

20 del drea Motora.

18 del area de Comunicacion.

18 del area Cognitiva.




Procedimientos de aplicacion
.

En el Battelle se emplean 3 procedimientos para obtener
informacion:

e Aplicacion de de la prueba en una situacion estructurada.
e Observacion.

e Entrevista.

En un buen ndmero de items, quienes mejor pueden informar
sobre el comportamiento del niho son los padres, o los
cuidadores.




Procedimientos de aplicacion

Antes de comenzar a formular preguntas,
conviene conversar brevemente con la persona a

quien se va a entrevistar.

Las preguntas se formularan tal y como aparecen
en el item, y se formulardn preguntas hasta
obtener la informacidon suficiente que le permita
puntuar de forma adecuada.




Procedimientos de aplicacion

Las areas Personal [Social y Adaptativa se deben aplicar en primer
lugar, ya que implican ante todo los procesos de observacion e
informacion. Su aplicacion requiere un tiempo relativamente
reducido y constituye una buena forma de empezar a conocer a los

padres.

La informaciéon que se obtiene en estas areas, se puede utilizar
luego para determinar cual de las restantes es necesario evaluar, ya
que incluyen items que valoran el uso funcional de diversas
habilidades que posteriormente son evaluadas en profundidad en
las dreas Motora, Comunicacion y Cognitiva.




Procedimientos de aplicacion

Dentro de cada area, las subareas estan ordenadas atendiendo
al nivel de edad del primer item de cada una de ellas, por lo que
se presentan los items de cada nivel de edad en orden

consecutivo.

Cuando se haya establecido el umbral, se aplicaran los items de
los demas niveles, siguiendo una secuencia numeérica, con lo que
se evita la aplicacidon de items demasiado faciles para el nifio.

Las reglas para establecer el techo, tienen por objetivo evitar
la aplicacion de items demasiado dificiles.




Criterios de puntuacion
N

Se otorga 0, 1 0 2 puntos:

» 2 puntos: el nifio responde de acuerdo con el criterio establecido.

» 1 punto: el nifio intenta realizar lo indicado en el item pero no
consigue alcanzar totalmente el criterio establecido.

» O Puntos: el nifio no puede o no quiere intentar un item o Ia
respuesta es una aproximacion extremadamente pobre la conducta

deseada.

El ndmero de intentos permitidos estd determinado en cada item. Si el
nifo alcanza el criterio del item en el primer intento, no son necesarios

mas.




Procedimientos de aplicacion
.

La idea es determinar el item por debajo del cual se puede
tener la completa seguridad de que el nifio obtendra la
puntuacion 2 en todos los items.

En cada subdrea, se alcanza el umbral cuando el nifio
consigue la puntuacion 2 en dos items consecutivos de un
nivel de edad determinado.

UMBRAL

Se trata de fijar el item por encima del cual el
nino obtendria la puntuacion o en todos los
items.

El techo de cada subdarea se alcanza cuando el
nino recibe la puntuacion O en dos items
consecutivos.




Procedimientos de aplicacion

1.

2.

Se comienza la aplicacién en el punto sugerido para el inicio. Si en el punto de inicio
adecuado para el nivel de edad de un nifio no hay items, se comienza en el punto superior
siguiente.

Si el niflo no consigue 2 puntos en dos items consecutivos del nivel de edad en que se
inicia el test, o en el Unico item de ese test, se aplicaran todos los elementos de ese nivel
de edad y luego se retrocederd a un nivel de edad inferior. Si se alcanza el techo en la
aplicacion de los items del nivel en que se inicia la aplicacidn, se detendra la prueba en ese
nivel y se retrocederd a un nivel de edad inferior para establecer el umbral.

Si al retroceder al nivel de edad inferior, el nifio obtiene la puntuacién 2 en todos los
items, se habra establecido el umbral en ese nivel.

Si no se consigue establecer el umbral en el nivel de edad inferior al que se comenzd, se
continuara retrocediendo nivel a nivel, hasta llegar a uno en que el niflo obtenga Ia
puntuacion 2 en todos los items.



Procedimientos de aplicacion
B

Cuando se haya establecido el umbral, se continuara la aplicacidon
hasta alcanzar el techo.

Puede ocurrir que un sujeto obtenga la puntuacidon O en items que
estan por debajo del umbral, o la puntuacion 1 o 2, en otros por
encima del techo.

En estos casos, no se tendran en cuenta los items por debajo del
umbral, puntuados con O, ni cualquier puntuacién por encima del
techo, valorados con 10 2 puntos.




Anotacion en el cuadernillo
N

En el cuadernillo de respuesta ha de rodearse Ia
puntuacion obtenida por el nifo.

La puntuacion directa de cada subdrea se obtiene
sumando las puntuaciones de cada item desde el umbral
hasta el techo, y luego se le anade la suma de las
puntuaciones maximas correspondientes a los items por
debajo del umbral.




Interpretacion de los resultados

Hoja de anctacion
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Interpretacién de los resultados
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ITPA

TEST DE ILLINOIS DE APTITUDES
PSICOLINGUISTICAS




FICHA TECNICA

Autor: Samuel A.Kirk, James J.McCarthy y Winifried D.
Kirk.

Aplicacién: Individual.

Tiempo: aprox. 60 minutos.

Finalidad: Evaluacidon de las funciones psicolingtiisticas
implicadas en el proceso de comunicacion vy,
consecuentemente, deteccién de trastornos
de aprendizaje.




Materiales

Manual de
aplicaciony
correccion

{ Cuadernillo de aplicacion ]

q
o ITPA

H Giaream

[Cuadernillos de estl'mulos] Fas .




SUBTESTS
B

| 10 OBLIGATORIOS |

e Compresion auditiva e Asociacion visual

e Comprension visual * Integracion visual

e Memoria secuencial visomotora e Expresion verbal

e Asociacion auditiva * Integracion gramatical
e Memoria secuencial auditiva e Expresion motora

| 1COMPLEMENTARIO |

* Integracion auditiva

| ‘ A ._ l i i ' _.‘, ﬂ A "*. AbLra

}




CANALES DE COMUNICACION

CANAL VISOMOTOR CANAL AUDITIVO-VOCAL




PROCESOS PSICOLINGUISTICOS

RECEPTIVO ASOCIACION /| ORGANIZACION

ES LA HABILIDAD PARA ES LA HABILIDAD PARA
COMPRENDER LO QUE RELACIONAR PERCEPCIONI?S, CONCEPTOS
SE OYE O SE VE Y SIMBOLOS LINGUISTICOS
INTERNAMENTE

EXPRESIVO

ES LA HABILIDAD PARA
EXPRESAR LAS IDEAS
VERBALMENTE O A
TRAVES DE GESTOS




NIVELES DE ORGANIZACION

AUTOMATICO

IMPLICA HABITOS INTEGRADOS,
TALES COMO LA MEMORIA
Y EL APRENDIZAJE REMOTO,
ETC., QUE PRODUCEN UNA CADENA
AUTOMATICA DE RESPUESTAS

REPRESENTATIVO

IMPLICA LA REPRESENTACION
SIMBOLICA Y SUPONE EL MANEJO
DE SIMBOLOS; ES UN NIVEL
MAS VOLUNTARIO




»ITRPA

COMPRENSION AUDITIVA
eSS

Consiste en leer un fragmento, mostrarle al nifio los dibujos de la
lamina correspondiente a cada fragmento, y formularle las
preguntas referidas al mismo.

EVALUA:

e La capacidad para obtener significado a partir de informacion
presentada oralmente.




»ITRPA

COMPRENSION AUDITIVA

Menores de 6 afios: fragmento 1y pregunta 1.

8 0 mas afos: fragmento 2 y pregunta 18.

elemento 18, y el nifio fallé los items 18,19 y 20.

Se detiene la aplicacidon si el nifio comete 3 fracasos
consecutivos.

é Se retrocede al elemento 1 si el subtest se empezé en el




COMPRENSION VISUAL

4 )

Al nifo se le presenta un estimulos visual durante 3 segundos
y seguidamente se le muestran un conjunto de dibujos entre
los que el sujeto debe identificar el estimulo objetivo.

- J
EED  Eicmentor.
@ La aplicacidn finaliza tras tres errores consecutivos.
EVALUA:

Capacidad para obtener significado de simbolos visuales.




MEMORIA SECUENCIAL VISOMOTORA

~
El nifio ha de reproducir los dibujos abstractos que se le
muestran en el cuadernillo de estimulos durante 3
segundos. y

Se detiene la aplicacion si el nifo comete tres fracasos
consecutivos.

N\
m Elemento 1.

EVALUA:

e La habilidad para reproducir de memoria secuencias de
figuras no significativas.

b1 b



»ITRPA

ASOCIACION AUDITIVA

El nino ha de completar varias analogias verbales incompletas.

m Menores de 6 anos: elemento 1.
A partir de 6 afios: elemento 11.

@ La aplicacion finaliza cuando el nifio comete 3 errores
consecutivos.

EVALUA:

e Capacidad para relacionar conceptos que se presentan
oralmente.




MEMORIA SECUENCIAL AUDITIVA

El nifio ha de repetir series de digitos (de2a 8
elementos) que se le van diciendo en voz alta.

EED  Eicmento

@ Se detiene la aplicacion tras tres fracasos consecutivos.

EVALUA:

e Recuerdo el recuerdo inmediato de material no
significativo.

{ ﬂ .




ASOCIACION VISUAL

visualmente, eligiendo el dibujo que mas se relaciona con el

El nifo ha de asociar conceptos que se le presentan
estimulo - dibujo.

Menores de 6 anos: elementos 1.

A partir de 6 anos: elemento 11.

consecutivos.

Si un nifio de 6 0 mas anos fracasa en los tres elementos 11, 12 y 13,
se vuelve al elemento 1.

@ La aplicacion finaliza cuando el nifio comete 3 errores

EVALUA:

e Capacidad para relacionar conceptos que se presentan visualmente.

LaiMkd AL AnAALAAAAALA hRGAAL A

11




INTEGRACION VISUAL

4 )

El nino ha de encontrar una serie de objetos conocidos
dentro de varias representaciones.

- J

m Elemento 1.

El tiempo limite para cada elemento es de 20 segundos.

EVALUA:

e La habilidad para identificar animales u objetos conocidos a partir
de una representacion incompleta de los mismos, en un contexto
relativamente complejo.

4 3



»ITRPA

EXPRESION VERBAL

El nifio ha de decir todas las palabras que conozca sobre
determinadas categorias en un tiempo determinado.

m Elemento 1.

El tiempo limite para cada elemento es de 1 minuto.

EVALUA:

e Fluidez verbal.




»ITRPA

INTEGRACION GRAMATICAL

El nifio ha de completar frases con la ayuda de Ia
visualizaciéon de varios dibujos

m Elemento 1.

@ La aplicacion finaliza cuando el nifio cometa tres fracasos
consecutivos.

EVALUA:

e Habilidad para usar la gramatica de forma automatica.

o 'l:_. —{":‘ A .i!_' i A l _.". A . -. l i ’



»ITRPA

EXPRESION MOTORA
N

El nifio tiene que llevar a cabo mimicamente determinadas
acciones que le demanda el aplicador.

m Elemento 1.

EVALUA:

e La capacidad para expresar significados mediante gestos
manuales.




»ITRPA

INTEGRACION AUDITIVA

El nino ha de completar varias palabras que se le leen omitiendo
determinados sonidos.

m Elemento 1.

@ Se detiene la aplicacion si el nino comete tres errores
consecutivos.

EVALUA:

e Habilidad para producir una palabra a partir de palabras
pronunciadas parcialmente.

o 'l:_. —{":‘ A .i!_' i A l _.". A . -. l i ’



INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS
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Subkest

| HIVEL REPRESENTATIVO
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6-0] 30

Comprension visual - CY

famoria secuencial visomotora - MY

Asnciacion auditia - &8

Memonia secuencis] asditha - WSS

Asciacien visuml - Ay

Integracian visual - I

Expresidn werbal - EV

Intagracion gramaticsl - IG

Expresidn motara - Es

Tiest complamentario
Integrackin audithva - L

* Puntuaciones de Edad Psicolinglistica:

Indica el rendimiento medio que corresponde a una determinada
edad cronologica.
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INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

! HIVEL REFRESEMTATIVO HIVEL AUTOWATICO
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e Puntuaciones tipicas normalizadas:

Compara el rendimiento del nifio en los diversos subtests, con el
rendimiento de otros ninos.
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INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

SLMA DE SLIMA DE
PUNTLIACIKINES EPL PUNTUACICHES
VALORES IRECTAS COMPUESTA TIPICAS
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»ITRPA

INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

ANALISIS DE — WIVEL REPRESENTATIVO MIVEL AUTOMATICO

Tasts Tasts I L

DISCREPANCIAS _ visomatorss | audithve-vocales | visomotores

CA | AA | EV cy AY | EM | MSA | IG | MYV | IV

= 30 2 B[22 1N ]| W]| 38| 35

Meia [ 38 34 34|34 34 34| 34 3434 N
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La cuantia de la diferencia entre la puntuacion de un subtest y la media propia,
refleja los puntos fuertes y débiles del nifio:

1. Diferencias en + 6 puntuaciones tipicas no son indicativas de una especial
aptitud o deficiencia.

2. Diferencias entre + 7 y + 9 indican discrepancias que estan en el limite de lo
considerado normal.

3. Una diferencia igual o superior a + 10 puntuaciones tipicas es indicativa de una
discrepancia sustancial.

AAAALLAAAALAA LA




INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS

PERFIL DE APTITUDES
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BASC

SISTEMA DE E)/ALUACI(')N DE LA
CONDUCTA DE NINOS Y ADOLESCENTES




FICHA TECNICA

Autores: C. R. Reynolds y R. W. Kamphaus.

Edad: 3-18 afos.

Aplicacién: Individual y colectiva.

Tiempo: Variable (15-45 minutos).

3 Niveles: 3 Fuentes de informacion:
Nivel 1 ( 3-5 afios) Padres

Nivel 2 ( 6-11 afos ) Profesores o tutores

Nivel 3 (12-18 afios) Autoevaluacién
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Materiales
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:CUANDO UTILIZAR BASC?

X

DPTO.ORIENTACION
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¢Qué quiere un Departamento de Orientacion?

" Un instrumento que permita ver como esta el nifo en multiples
dimensiones (problemas de conducta, emocionales, relaciones
sociales, autoestima...)

» Desde distintas fuentes de informaciéon (padres, tutores, otros
profesores, el propio alumno...)

= De forma sencilla, sistematica y breve.




FUENTES DE INFORMACION

Esta disefado para que lo cumplimente el padre,
la madre o el tutor legal del nifo.

Es una medida detallada tanto de las conductas
adaptativas como de las problematicas en los
ambitos familiar y comunitario.

PADRES

El formato es un cuestionario de eleccidon entre 4
alternativas, que se responde en
aproximadamente 10 — 20 minutos.




FUENTES DE INFORMACION

PROFESORES

Esta disefiado para que lo cumplimente cualquier
adulto que haya tenido la oportunidad de observar
al nifio en el entorno escolar (tutores,
profesores,...)

Evalia el conjunto de las conductas adaptativas y
problematicas en el ambito escolar.

Contiene descriptores de conductas con un
formato de eleccion multiple de 4 alternativas que
se rellena en aproximadamente 10-20 minutos.



FUENTES DE INFORMACION

Esta disefiado para que lo cumplimente el propio
sujeto, en un tiempo estimado de 20-30 minutos.

Evalda el conjunto de las conductas
adaptativas y problematicas.

Es un cuestionario de personalidad que consta de
enunciados que han de ser contestados como
verdadero o falso.

AUTOINFORME

Se puede aplicar a partir del 2° nivel, mas
concretamente a partir de 8 afos.
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INTERPRETACION DE LOS
RESULTADOS




CORRECCION

La correccidon se realiza a través de Internet, conectando
con la web de TEA Ediciones (www.teaediciones.com).

El sistema de correccion realiza todas las labores de
correccion y puntuacion de las distintas escalas vy
dimensiones globales de los cuestionarios, ofreciendo un
perfil grafico con las puntuaciones transformadas.


http://www.teaediciones.com/

Atras
‘_ —

Menu
Nombre: Carlos

Edad: 11 Sexo: “Yaran
Baremao: “+h1 9-12 afios

Escala de valoracion para PADRES nivel 2

EASC

Fecha Aplicacidn: 20/06/2004
Realizado por: Madre

Pd T
& gresividad 12 a2
Hiperactividad 11 55
FProblemas de conducta & @l
FProblemas de atencidn 13 65
Atipicidad 755
Depresion 754
Apiziedad g 24
Eetraitmiento 3 42
Gomatizacidn & 53
Pd T
& daptabilidad 14 39
Hahilidades sociales 23 41
Liderazgo la 47
Pd T
Extertorizar problemas 175 Al
Interiorizar problemas 160 54
Hahilidades adaptativas 129 40
G2 343 Al
Pa
Indice F 0
ICR 3
PTR 57

Eletnenitos criticos:

2B 11 (B);, 22 (B); 20 (T, 72 (B);

10 a0
1n 30 40 50 G0 T on
10 30 40 s0 (1] T a0

Moxrmal
Moxrmal
Mormal



Las puntuaciones iguales o superiores a 70 y las iguales o inferiores a 30
se consideran clinicamente significativas.

PASO 1: INTERPRETAR LAS ESCALAS DE CONTROL

En funcidn de ellas veremos si hemos de interpretar el perfil con precaucidn, o si los
valores son normales y aceptables.

PASO 1: INTERPRETAR LAS DIMENSIONES GLOBALES

Son utiles como indices del nivel general o del alcance de la psicopatologia o de Ia
adaptacidn y su impacto en el sujeto.

PASO 3: INTERPRETAR LAS PUNTUACIONES DE LAS ESCALAS

Se trata de ir observado uno a uno todas las puntuaciones de las escalas clinicas y
adaptativas.

PASO 4: INTERPRETAR LOS ELEMENTOS

Los elementos criticos pueden ser muy valiosos en la evaluacion de los problemas
emocionales y conductuales.




PADRES Y PROFESORES

Evalia la posibilidad de que el padre o el
tutor haya valorado al nifio de una forma
excesivamente negativa.

INDICE F (“Falso Malo”) =

ICR (Consistencia de | Compara las respuestas que da un sujeto a
(Gonzis el?caa €as mmm) pares de elementos que estan altamente
FESPUSSES) correlacionados.
PTR (Patrén de Evalia si la t?ndencia es marcar siempre la
Respuesta) ==  misma eleccién de respuesta.
ISC (Sintomas

=== Nivel global de la conducta problema.

Comportamentales)
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Mombre: Carlos
Edad: 11 Sexo:“aron Fecha Aplicacion: 260622004
Baremo: “/+h 9-12 afios Healizado por: Tutura

E Escala de valoraciéon para TUTORES nivel 2

b DAL II LI IX LI LI LI I Al L L S A NI A A L LA R LI LI N

2n 4% 50 Gl 0 I

o

B Escaias ciinicas IR

A grestvidad 2 44
Hiperactividad 10 52
Frobhlemas de conducta o <41
Frohlemas de atencion 13 5%
Problemas de aprendizaje 21 TFE
Atipicidad A 5B

Depresidn 4 54

Ansiedad 4 A7

Eetraitniento 54

$LLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLELLLELLRLS

Somatizacian o 42

o

Escalas adaptativas
A daptabilidad 10 3=é
Habilidades sociales 13 49
Liderazgno & 4l
Habilidades para el estudio 20 50

:0~~~ D% %% %% %% %% % %% %% %%
: Dimensiones globales R

Exteriorizar problemas 137 45
Interiorizar problemas 144 45
Froblemas escolares 135 a9

Habilidades adaptati 127 41
&ISC D312 53

LELLLLLLLLLLLLLLEESLTLTTTITTTIITGoLS

s .
° 13 s .
00000000 0e’snnnnnnncnat®ooccscsccccccccccccseloccesscerssc’ssccssssssssssssssssnns®
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Escalas de control FPd
0 Moxrmal
2 Moxrmal
TMormal




Atras Escala de valoracion para PADRES nivel 2

‘_ ———
Menu
Nombre: Carlos

EASC

Edad: 11 Sexo:“aran Fecha Aplicacidn: 200652004
Baremo: “Y+h 9-12 afios  Realizado por: Madre

B Escaias ciinicas IEECEL

& gresividad 12 a2
Hiperactividad 11 55
Froblemas de conducta A al

Froblemas de aterncion 13 ai
Atipicidad T A5

Depresion 754

Anmedad BO5d
Retraitmiento R ¥

A 53

motatizacion

Escalas adaptativas JEERZ=SEN ST

& daptabilidad 14 39
Habilidades sociales 22 4
Liderazgo la 47

Dimensiones globales Fd T 1

Extertorizar problemas 175 Al
Interiorizar problemas 160 54
Hahilidades adaptativas 129 40

D2 342 al
Escalas de control R
Indice F 0 Mormal
ICR 3 Moxrmal
PTR 527 Moxrmal

entos criticos:

11 (B, 22 (B); 30 (C); 32 (B

o0
on
on

2: Amenaza con hacer dafio a los demas — alguna vez.

11: Le gusta jugar con fuego — alguna vez.

22: Tartamudea - alguna vez.

30 - Tiene problemas de vista - frecuentemente.

92 — Dice “Me gustaria morirme” - alguna vez.




Sinceridad

Validez

INDICE F (“Falso Malo”)

ICR (Consistencia de las
respuestas)

PTR (Patrén de Respuesta)

ISE (Sintomas emocionales)

A/

Valora si el sujeto ha sido o no sincero
respondiendo el cuestionario.
Informa de si el cuestionario estd midiendo lo
que queremos evaluar.
Evalda la posibilidad de que el padre o el tutor
—> haya valorado al nifio de una forma
excesivamente negativa.
Compara las respuestas que da un sujeto a pares
de elementos que estan altamente
correlacionados.
) Evallda si la tendencia es marcar siempre la misma
eleccidon de respuesta.
) Indicador global de alteraciones emocionales
serias.
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Atras AUTOINFORME nivel 2

Meni Y
Nombre: Carlos &sc

g Edad: 11  Sexo:“ardn Fecha Aplicacion: 25/06/2004
Baremo: %+i 5-10 afios  Realizado por: Carlos (Autoinforme)

Pd T 10 50
&ct. negativa hacia el colegio 3 ald
Aot neg hacia los profesores 4 &7
Atipicidad 5 58
Locus de control R T
Estrés social 53 Al
Ansiedad 11 5%
Depresidn & &7
Sentido de mcapacidad 3 a4

Pd T 10 %0
Eelaciones mterpersonales 743
Felaciones conlos padres 724
Autoestima 53 47
ConflanzTa et si nmusmo 9 44

Pd T 10 %0

Desajuste clinico 124 A4
Desajuste escolar 126 a7
Aquaste personal 1538 36
ISE 363 64

Escalas de r=urol Fd
YWalidex ] Aceptahle
Indice F 1 Mormal
ICR = Precaucion
PTR (ks Moxrmal

Elementos criticos:

& (Verdadero),




EASC

Ademas de los cuestionarios para
padres, profesores y autoinforme, se
puede recoger informacion a través de
dos documentos mas.

Historia estructurada
del desarrollo

Sistema de observacion del
estudiante




Perfiles de grupos clinicos

En el manual aparecen perfiles en el BASC de
distintos grupos clinicos (trastornos de
conducta, depresion, déficit de atencion con
hiperactividad, dificultades de aprendizaje...)

Volver al
Indice
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MUCHAS GRACIAS POR
VUESTRA ATENCION

“GRACIAS"

\\

www.teaediciones.com

estibaliz.benito(@teaediciones.com
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