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TABLAS DE EXCITACIÓN DE LOS BIESTABLES
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Problema 4 (Junio 1.995). 

Diseñar un autómata de Mealy detector de la secuencia “110”. Utilice biestables JK y puertas, y suponga todo tipo de solapamiento.

Problema 4 (Febrero 1.995, Mañana). 

Diseñar un autómata capaz de detectar, poniendo su única salida a uno, la llegada de los cuatro últimos bits recibidos de una de las secuencias siguientes: “1100” y “1001”.

El circuito deberá ser un autómata de Mealy. Estará dotado de una única entrada por la que recibirá un tren aleatorio de bits. Deberá diseñarse empleando biestables D y una memoria ROM.

Indique claramente el circuito y el tamaño y contenido de la ROM.

Problema 4 (Septiembre 1.995, Tarde). 

Utilizando biestables D y multiplexores, diseñar un autómata de Mealy detector de la secuencia, en la única línea de entrada, “11011”. Suponga permitido cualquier tipo de solapamiento.

Problema 4 (Septiembre 1.995, Mañana). 

Dada la tabla de estados siguiente, obtener:

(a) El diagrama de flujo.

(b) Indicar qué hace el circuito.

	Estado inicial
	Entrada

0     1

	q0
	q1/0  q4/0

	q1
	q7/0  q2/0

	q2
	q8/0  q3/0

	q3
	q0/0  q0/1

	q4
	q2/0  q5/0

	q5
	q3/0  q6/0

	q6
	q0/1  q0/0

	q7
	q8/0  q8/0

	q8
	q0/0  q0/0


(
Problema 3 (Febrero 1.996, Tarde). 

Dada la siguiente tabla de transiciones:

	Estado inicial
	Entradas

   00      01     10      11    

	00
	00/00  01/00  10/00  11/00

	01
	01/01  10/01  11/01  00/01

	10
	10/10  11/10  00/10  01/10

	11
	11/11  00/11  01/11  10/11


(a) ¿Qué tipo de máquina se está planteando? Razonar la respuesta.

(b) Diseñar el autómata que la realice utilizando exclusivamente biestables D y bloques de memoria de dimensión 8(2 (8 palabras de dos bits cada una).

(
Problema 3 (Septiembre 1.996). 

Utilizando biestables JK, más la lógica combinacional que se precise, diseñar un circuito secuencial síncrono capaz de almacenar dos bits de información y que bajo la acción de dos entradas de control E0E1 pueda realizar las siguientes operaciones:

	E0E1
	Operaciones

	00
	No se altera el contenido aunque reciba impulsos de reloj.

	01
	Desplazamiento del contenido una posición a la izquierda por cada impulso

	10
	Desplazamiento del contenido una posición a la derecha por cada impulso

	11
	Puesta a cero del contenido, con el siguiente impulso de reloj.


En el diseño debe indicarse explícitamente:

· Entrada de impulsos de reloj (CK)

· Entrada de datos por la izquierda (Izda)

· Entrada de datos por la derecha (Dcha)

· Tabla de verdad del circuito

· Función simplificada de cada entrada de los biestables JK

· Implementación del circuito, utilizando multiplexores e inversores.

(
Problema 3 (Septiembre 1.998). 

El circuito de la figura forma parte de un sistema de recepción de trama de dos líneas. 
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Su función es detectar las tramas 1000 y 1111 en ambas líneas, que indican respectivamente el comienzo y el final de la transmisión. Para ello, cuando las dos entradas E0 y E1 se detecte a la vez la trama “1000”, activará la salida Z0 (indicador de comienzo de transmisión). Y cuando en ambas entradas se reciba simultáneamente la secuencia “1111”, deberá activar la salida Z1 (indicador de fin de transmisión). En el resto de los casos, ambas salidas deben estar desactivadas. 

Es importante tener en cuenta que, si las tramas no se detectan al mismo tiempo en ambas líneas no se consideran tramas de control, y, por tanto, continúa el proceso de detección. 

Cuando se detecta trama de control, se pasará al estado de comienzo de búsqueda de una nueva secuencia de control. Es decir, no se considera el solapamiento en la detección de trama.

Se pretende diseñar un autómata finito de Mealy que realice la función indicada, para ello se pide:

· Definir  y codificar las entradas, salidas y estados del autómata.

· Representar el diagrama de flujo.

· Obtener la tabla de estados.

· Hallar las funciones de salida Z0 y Z1.

No es imprescindible realizar los apartados anteriores en el orden indicado, pero sí que aparezcan claramente los resultados que se consideren correctos.

(
Problema 4 (Septiembre 1.999).

Una cerradura electrónica se controla a través de un teclado de cuatro cifras: 0, 1, 2, 3. La cerradura se abrirá únicamente cuando se reciba consecutivamente la secuencia 3012. En cualquier otra situación la cerradura permanecerá cerrada. 

Se trata de diseñar un autómata que active la apertura de la cerradura cuando se reciba la secuencia correcta.

Sólo cuando se haya recibido la cuarta cifra se activará (si procede) la apertura de la cerradura.

El autómata se adaptará al modelo de Moore.

Se pide:

· Asignación de estados.

· Codificación de estados, entradas y salidas.

· Diagrama de flujo simplificado del autómata y tabla de estados.

· Contenido de la memoria, en caso de realizarlo como autómata programable.
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